




Az elozo reszben ajanlott 
“^SAVE ger Jetfesgatio'^ kap- 
csolasi rajzaba hiba csu- 
szot.1.. fine a helyes ra jz: 




CLiiMagnd 
•kimenet + 



— II— « 
C2*EAR + 



A szerzffk a kovetkess erltet.Sk ©1 : 

SPECTRtfM ¥ILA6 - BUDAJ^EST-3 , Post an mar ado, 1300 



Akikn&k nem Juioit volna a ‘SV" slsS ill, mdsodik reszebol , 
azoknah azi ajdnl Juk, rendeljek meg a feni olvashatd cimenl 



Felel6s kiadb: Rucz Lajos, Sz^kely Ldszl6 K. F. eng. sz. 59406 
10000 - 708152 PStria Nyomda 
Felelds vezetd; Vass Sender vez6riqazaat6 











ok viz lefolyt mar az6ta a Du- 
nan., amidta az els6 jdtekprogramok megje- 
lentek a piacon Spectrum szdmitdgdpre. Az 
^dta eltelt Tnintegy ot ev alatt a prog- 
ramozastechnika sokszoros fejlodesdvel 
oszehasonlithatatlanul jobb program-"al- 
kotasok" sziilettek- az eldzdekndl , s az 
utnak meg messze nines vdge. 

Tekintsunk vissza a kezdet kezdetdre. A 
Spectrumosoknak minden uj szenzacidnak 
szamitott, Igy hazai viszonylatban is 
driilhettiink , ha egy-egy uj programhoz 
hozzd tudtunk juthi. Az elsQ kazettdinkon 
mindenfdle "salata" megtaldlhatd volt, 
begepeltuk az djsdgok hasdbjain taldlhatd 
utolsd BASIC programot is, mindent fel- 
vettiink fuggetleniil attdl, hogy tudtuk-e 
hasznalni, vagy sem. Az elso "nagy" 16K-s 
jdtekok (pi. PSION-Space Raiders, vagy 
ULTIMATE-Jet Pac) utdn egyre tobb 48K-S 
jdtdk latott napvilagot. A kezdeti idd- 
szakban egy-egy jdtdk-forgalmazd szinte 
monopdliumot jelentett a piacon (pi. PSI- 
ON, ULTIMATE, ARTIC, Dk'TRDNICS, IMAGI- 
NE), de egyre tobb ismeretlen nev bukkant 
fel, es hivta fel magdra a figyelmet ki- 
magasld tevekenysegevel . 1984-re mdr kez- 
dett telitett lenni a piac, ujabb es 
ujabb jdtekdtletek lattak napvilagot. 
Egyre tobb szimulacids es sport jatek, ka- 
landjatek valt hiresse, megindult a hare 
az egyes software-hazak kdzdtt, hogy azo- 
nos temaban ki alkot jobbat. Ha egy tdmat 
mar elsutdttek, nagy bdtorsdg, ds dssze- 
hasonllthatatlanul magasabb szinvonalu 
kivitelezes kellett ahhoz, hogy az adott 
dtlet ujra forgalomba keriiljdn es elso- 
pdrje az eldzdt. Ilyen hare alakult ki a 
sport jdtdkok teren is. Hazai felhasznaldk 
kdrdben is jelentds vdltozdst tapasztal- 
hattunk, kezdtiik megvalogatni , mit ve- 
sziink fel, es mit dobunk ki. Bar terme- 
szetesen akadtak "haracsoldk" , akik a 
legutolsd "szemetet" is begyujtdttek, es 
lehet, hogy igazuk volt, hiszen a sok "e- 
gyeb" kdzdtt lapulhatott igazi drtek is. 
Ez esak kesobb derult ki: 1984 es 1987 
kdzdtt merfdldes leptekkel haladt elfire a 
programok minosegenek javulasa, a 16K-s 
programok elmaradtak, a 48K-s programok 
kdzdtt 'szupercsoddk' jelentek meg. I gen 
nepszeruve vdltak az ugynevezett ULTIMATE 
kldnok, vagyis a 3D "szobas" jatekok, me- 
lyeknek ujabb es ujabb tagjai folyamato- 
san latnak napvilagot. A kaland jatekok 
laza eqv kicsit visszaesett, bar ma is 
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keszulnek bonyolult konstrukeidk ebbdl a 
jatektipusbdl, de ebben a kategdriaban 
sok djat mar nem tudnak kitalalni. A szi- 
muldcids jdtekok dzdne is veget er talan, 
egyediil a? akcidjdtdkok kdrdben drezhetd 
djra fellobbanas, ds dgy tunik, az drdek- 
Idddst egy ideig mdg fenn tudjak tartani. 
A jatdkok fejloddse soran szebbndl-szebb 
screen-ekkel taldlkozhattunk; az utdbbi 
iddben esak ultiink ds fiileltunk, hogy 
egyetlen szerencsdtlen BEEP-esatorndval 
milyen szenzdeids tdbbszdlamd zendt kdpe- 
sek alkotni (pi. PING-PONG); sot 1987 a 
128K-S Spectrum-tulajdonosok szdindra is 
hozott ujdonsdgot, ugyanis tdbb 48K-s jd- 
tdk a 128K-S gdpen 3 szdlamban zendl (pi. 
ELEVATOR ACTION, THE TUBE, GLIDER RIDER). 
A jdtdkok fejldddsdvel egyre triikkdsebb 
vddelmi formdkkal taldlkozhatunk. A kez- 
det-kezdeten nem tunt fel jelentdsebb vd- 
delem. Kdsobb elsdsorban az 'OCEAN' jd- 
voltdbdl megjelent a Speed Lock turbdsi- 
tds, majd egyre tdbb turbds, Jerky-s 
(szaggatott TONE), rdvid TONE-os (pi. 
FAIRLIGHT) software Idtott napvilagot. Ma 
mdr ezek a trukkdk mind feltdrhetdk a 
'MULTIFACE ONE' hardware eszkdzzel, rd- 
gebben esak a TC-6, TC-7, esetleg elme- 
lyiilt gdpi kddu fejtegetds segithetett. 
Sok gydri program vddelem ndlkiil indult 
el, de utkdzben "megpiszkdltdk" - erre 
foleg Jugoszldvidban keriilt sor - de, 
mint ahogy minden szernek van ellenszere, 
ezeket a feladatokat is hamar megoldottdk 
honfitdrsaink. 

Mindezeket dsszegezve megdllapithatjuk, 
hogy a cerna vegdn mdsolhatd program jut 
el a felhaszndldhoz, meg akkor is, ha me- 
net kdzben kdtdttek egy-ket csomdt a cer- 
nara . 








Tll0 CtOIcLbh ■“ cow pass “ Kalsnd 

A "MORRACK" kalandtortenet feldolgozasat vallalta magara a Coriipass ceg, amikor janu- 
arban megjelentette a tbrtenet also reszet 'Demon From the Darkside' cimmel. Akik 
ismerik ezt a kalandot is v6gig is jStszott^k, azok tudj^k, hogy MORRACK-nak, ASHME- 
ARD var^zsld tanftvdnydnak feladata 'LDRD DRAKON a gonosz' megsemisitdse. Ez Idtszd- 
lag sikeriil is, ,de a jdtek vdgen dllahdd kisdrdnk, a bagoly nyomatdkosan felhlvja a 
figyelmunket, hogy DRAKON mdg dl ds moZog. A 'GOLDEN MASK' a tbrtenet folytatdsa. 
Meg kell szeteznUnk az arany alarcot, mert csak igy van hatalmunk a szivds DRAKONT 
legyoznij mielott vdghezvinnd csunya gonosz terveit orszagunkban, a DRAL-ok fbldjdn. 
Erdekes tbrtdnet, izgalmas kaland. 

■ Howard the Duck-ACTiv!S!0N-Akci6 

A CARTOON gondozasaban megjelent Marvel Comics tbrtdnetek egyik kedvence HOWARD ka- 
csa. Daffy-^tdl ds Donald kacsatdl eltdroen HOWARD-ban az a kulbnbs, hogy hem dppen 
"jdfiu". Szereti a noket, iszik, napi 20 szal cigarettat elsziv, egyszdval nagyvila- 
gi dletet dl. A HOWARD sorozat 'Adventure of Volcano Island' cimu epizddjat dolgozza 

I fel a jdtdk, amely Vulkdn szigetdn jdtszddik. A szigetet egy sebes sodrasu, rendkl- 
vul kanyargds folyd kettdszelte, a hegy a tdloldalon van, igy a kacsa els6 feladata 
a folydn atkelni. Ha f el jut a hegyre, at kell mennie egy hidon, amely a vulkanhoz 
vezet. Itt a kbzlekeddst a magasbdl potyogd sziklak kisse nehezitik, gyakorld foko- 
zat esetdn a jatek itt vdget is dr. Ha a profi fokozatot valasztjuk, n^g el kell re- 
pulni egy repuldgeppel a vulkdn felett a sbtdt 'Overlord' kapujaig. A tovabbi rej- 
telmek feltdrasat atengedjuk Olvasdinknak. 

Elvezetes jatdk, nem tdl kiemelkedo grafikdval. 

Catch 23- IWARTECH-Akcio 

Kivald 30 vonalas grafikaval megalkotottakcid jatdk. Oatekosunknak be kell 'sziva- 
rognia' a CK23 fedonevQ kisdrleti kutatdtelepre, amely a bolygd legtitkosabb hadi- 
komplexuma. Miutan lehajitjak a fdhfist a szigetre, az akaddlyok bzbndt kell lekiizde- 
nie. At kell masznia magas hegyeken, tuljutnia halalt hozd akndkon, nagyfeszultsdgO 
elektromos keriteseken, el kell bujnia az itt-ott elrejtett figyeld szemu kamerak 
elol. Megfeszitett figyelemmel kell hosunket iranyitanunk, mert barmikor varatlan 
meglepetdsek drhetik. A bazisra drkezve az dpuleteken beliJl ujabb nehdzsegekkel kell 
szembendznie. Meg kell keresnie a nukledris reaktort, ds itt el kell helyeznie egy 
iddzitett bombat, majd a legnagyobb lehetsdges sebessdggel tavoznia kell a tett 
szinhelydrol ds a szigetrol. 

Izgalmas, hosszu jatdk, azoknak ajanljuk, akik ra tudjak szanni az idot, drdemes! 



The Last Minja-SYSTE 



A Ninja tbrtdnetek egdsz sorat jatszottuk vdgig az utdbbi hdnapokban, de a sorozat 
mdg nem drt vdget. A System 3 ujabb mesdvel rukkolt ki. A Ninja harcost 125 kdper- 
nyon - pusztasdgon, gybnybru kerteken, fdlelmetes labirintuson - keresztiil vezetve 
kell eljuttatnunk a cdlhoz. Utkbzben a dobdcsillagon, kardon, landzsan, BO-n kiviil 
csak a szerencsdnkben bizhatunk, mivel elmaradhatatlan ellensdgeink (karddal hadona- 
szd szamuraj, karatebajnok, kapuorsdg, stb.) varatlanul fel-felbukkannak, ds ndzet- 
eltdrdseinket tisztdzni kell veluk, utunk folytatdsa eldtt. 

Vdgcdlunk, hogy megtalaljuk ds legydzzUk a SOGUN-t. 

A idtdk s ti lu sa haayomanyos^ a hattergrafika kivdld. 




International Events-ANCo-SzimoiAcid 

Bizonyara mar mindenkinek a kdnyoKen jbnnek ki a mindenfele sport jatek es egyeb szi- 
mulacidk. Az Anco ennek ellenere pozitivan bizonyltott. Hat kiildnbbzo sportag fel- 
dolgozasaval hlvtak fel magukra a figyelmet. A sarkanyrepUles, wind-surf, motorver- 
seny, cross, vizisi, es a motoros ugyessegi ugras ilyen egyiittes dsszeallitasa meg 
J nem szerepelt. A versenyeket jatszhatjuk egyediil, a geppel, vagy egym^s kbzbtt is. 

A grafikai kivitelezes jd szinvonald, de a jdtek sok dj dtletet nem tartalmaz, Igy 
, esetleg egy farasztd programozas kdzben feliiduldst nydjthat. 




Az ' ARKANOID ' -kldnok soraba tartozd programmal valdban kedvezdbb erecbnenyeket erhe- 
tiink el vegtelen golydval. Ehhez a 46565. cimen kell zerust elhelyezniink . 

"A bevitel csak azok szdroara lesz hasznos, akik a kazettdn a kovetkezd file-terkdppel 
rendelkeznek: 164/6913/20000/20536/6916/1704. 

- A BASIC betbltd utdn dllitsuk le a magnetofont, majd BREAK-eljuk le a programot. Ez- 
utdn dllitsuk dt a tinta-szlnt: INK 7 ds nyomjuk meg kdtszer az ENTER-t. 

Adjuk ki: CLEAR (ENTER), majd gdpeljuk be 20 (ENTER), generdlva ezzel egy Ores sort. 
4llltsuk dt a kezdOsor hosszdt: POKE 23757,96 (ENTER), erre a 20.sor eltunik, de he- 
lydre belrhatjuk a sziiksdges byte-okat, ehhez pedig gdpelJUk be a kovetkezo sorokat: 
20 FOR i=23841 TO 23853: READ a: POKE i,a: NEXT i 
30 DATA 62,0,50,229,181,62,255,55,229,195,86,5,0 

Futtassuk a programot a 20. sortdl; RUN 20 (ENTER), majd a 20. ds 30. sort tdrolhet- 
jUk. A vdgtelen dletet generdld kdd mdr a betoltdben van. 

Adjuk ki: CLEAR 24600 (ENTER), majd futtassuk istr^t a betoltfit: 

RANDCWIZE USR 23760 (ENTER), ds inditsuk ujra a magnetofont. Betoltddes utdn annyi 
golydnk lesz, 'mint dgen a csillag'. 






A Betasoft programozdi garddja elsdsorban a 128K gdptulajdonosoknak probalt kedvez- 
ni, amikor elkdszitette a Beta Basic legdjabb verzidjdt. A Beta BASIC 4.0 mindent 
tud, amit elddje, a 3.0, valamint a kdvetkezd jd tulajdonsdgokkal rendelkezik: 

- 64K-ndl nagyobb tomb dimenziondlhatd (pi. DIM! tomb (600,100)); bdrmelyik eleme 
eldrheto 0,2 mp alatt az INARRAY funkcidval; ugyanennek a tdmbnek a sorbarendeze- 
se mindbssze 5 mp-et vesz igdnybe 

- a LIST! ds INPUT! uj utasltasok segitsdgdvel kdzvetleniil manipuldlhatunk a RAM 
disc ds a Microdrive kdzdtt az aktualis memdria igdnybevdtele ndlkiil 

- a 3 csatornds hang megszakitdsvezdrelt meghajtdsat BASIC utasltasok teszik lehe- 
tdvd 

- a FILL rutin gyorsabb lett, ugyancsak gyorsabb lett kdt rajzold utasitas is 
(a kdr rajzolas 12-szer, a DRAW uzemmdd 2,5-szer) 

- BASIC-bdl szelektalhatd az RS-232/48K normal printer output 

- a SAVE! segitsdgdvel a BASIC program barmely meghatarozott rdszdt a RAM disc-re 
menthet jiik . 

Remdljuk, hogy az uj verzid megnyeri a felhasznaldk tetszdsdt, bar igazdn csak a 
128K tulajdonosok jdrtak jdl vele. 






2 OCEAN 1986 kozep^n 
jelentkezett a piacon a GREAT 
ESCAPE cimCi film hasonclmu szd- 
mitdgdpes dtirataval. A program 
harom dimenzios grafikai kidol- 
gozasa sok hasonldsdgot mutat a 
kordbban megjelent IMAGINE- 
programmal, a MOVIE-val. A ja- 
tekos mozgatdsdt a programozdk 
rendkivul drdekesen oldottdk 
meg, mert nem a figura mozog a 
palyan, hanem a PALYA KWZOG A 
FIGURA ALATT! 

A tdrtdnet 1942-ben jatszddik a 
colditz-i ndmet hadifogolytd- 
borban. A tabort az afrikai 
fronton fogsagba esett angol 
katonak es a Nemetorszag felett 
lelott bombazdgepek szemelyzete nepesiti be. A jatekban is egy ilyen fogoly angol 
pildtat szemdlyesftUnk meg, feladatunk a tdborban taldlhatd eszkdzdk segitsdgdvel 
sikeresen megszdkni. 

Sikeres betdltes utdn megjelenik a fdmenii, ahol billentyuzet- es joystick-iranyitas 
kdzdtt valaszthatunk, illetve definialhatjuk az iranyitd billentyuket, A jatek kez- 
deten edesdeden szundikalunk egy osztalyon feliili szalloda (nemet hadifogolytabor) 
baldachinos agyikdjdn. Most automatikus fogoly uzemmddban vagyunk: a jatekost szim- 
bolizdld figura (mindig a kepernyo kdzepen lathatd) a tdrsaival egyiitt vdgzi a hadi- 
foglyok napi teendoit (alvds, sorakozd, dtkezds stb.). Ez a viselkeddsforma kezddk- 
nel kivdldan alkalmas a tabor megismeresdf e (a melldkelt tdrkep hasznalataval ez je- 
lentosen meggyorsul). 

Ha a sok semmitteves utan mar eleg lelki indittatast erziink magunkban, barmely ira- 
nyitd billentyu megnyomasaval kitdrhetunk a fogoly Uzemmddbdl ds megkezdhet jUk a 
szdkdshez szukseges tdrgyak dsszegyOjtdsdt. A targyak a tdbor teriileten szetszdrva, 
a terkep dltal jelzett helyeken taldlhatdak. FelvdtelLik a *tuz' ds a 'fel', eldoba- 
suk a 'tuz' ds a 'le' gombok egyUttes megnyomdsaval lehetsdges. Egyszerre maximum 
kdt targy lehet ndlunk, amelyeket a kepernyo alsd rdszen, a csengdtol balra Idtha- 
tunk. A bal oldali tdrgy aktivalasa a 'tuz+balra', a jobb oldalid a 'tuz+jobbra' 
billerityuk megnyomdsaval lehetsdges. Ha valamely tdrgyra mdr nines sziiksdgiink, rejt- 
siik el valami olyan helyen, ahol nem taldlhatjdk meg az orok. A tdbor rendszabdlya 
alapjdn a fogolynal nem lehet sefimilyen tdrgy, ha az 6rok ilyet taldlnak ndlunk ki- 
mdletleniil bekdteroznak ds a ndlunk Idvd tdrgy visszakeriil arra a helyte, ahonnan 
felvettiik. Ha az ordk esak az elrejtett tdrgyat taldljdk meg, az visszakeriil az ere- 
deti helydre. 

Ha ondlld kalandokra vdllalkozunk, feltdtlenul kisdrjiik figyelemmel a csengd jelzd- 
seit, amelynek rdvid ideju csorgdse - felirattal egyiitt (Id. a szdtdrt a leiras vd- 
gdn) - valamely elvdgzendd '' fogoly- teendd" -re hivja fel a figyelmiinket, de a folya- 
matos csdrgds mdr a ktildn utakon tortdnd mdszkdldsunkbdl kifolydlag elrendelt riaddt 
jelzi. Riadd esetdn azonnal csatlakozzunk a tdbbi napi teendd jet vdgzd fogolyhoz, 
mert rovidesen a kdterben taldlhatjuk magunkat. 

A kdter (nem katonaviseltek kedvddrt: kdter = magdnzdrka, cella) - ugy tOnik - kiilon 
a szdmunkra Idtesitett intdzmdny; dllanddan itt taldljuk magunkat, mlhelyt elmulasz- 






tunk valamit fogolykbteless^geink kbzul vagy olyan idfiben (pi. ejszaka) maszkalunk 
valami olyan helyen, ahol eppen seiwni keresnivaldnk sincsen (pi. a szbgesdrdt keri- 
tesek kdzdtt). A cellaban kell toltenunk az egesz ejszakal; es csak masnap reggel, a 
taborparancsnok kisereteben engednek ki minket a sorakozdra. 



A bekdterozasnak kellemetlen kovetkezmenyei vannak: a kepernyd bal oldalan lathatd 
- eleinte felhuzott - zaszld lejjebb ereszkedik. A zaszld jelzi a hangulatunkat , 
vagyis azt, bogy mennyi eselyiink van a kitdresre az automatikus fogoly iizemmddbdl 
(mennyire engedelmeskedik a figurdnk az iranyltd billentyQknek) illetve piros szin- 
nel figyelmeztet arra, bogy tiltott zdnaban jdrunk. A bangulat neba a banyabeka iile- 
pe aid esik, ekkor azonnal tenni kell valamit a szabadulas erdekeben, mert egy sike- 
res cselekmeny serkentdieg bat lelkivildgunkra (masreszt emeli a kepernyd jobb alsd 
sarkaban, a kitUntetesek szalagjan latbatd pontszamunkat) , feljebb megy a zaszld. 
Kivald mddszer pelddul az alrubat gyors egymasutanban levetni-f elvenni . Ezt azert 
lebetdleg ne nemet dr eldtt vegezziik, mert bevenyeszett divatbemutatdnkat nemi bekd- 
terozdssal f og ja dx jazni . 

A ndmet badifogolytaborok - ba 
tdntenelmi ismereteink nem te- 
vesrek - biresek voltak a f og- 
lyoknak nyujtott maximalis ke- 
nyelemrdl. Ezt demonstralhatja 
a t^or alatt hdzddd, kidpitds- 
re vard metrdvonalnak latszd 
alagutrendszer is (persze az se 
lebetetlen, bogy a baboru eldtt 
a tabort vakondtenyesztd allo- 
masnak basznaltak). Ez az ala- 
gutrendszer (a terkepen szagga- 
tott, parbuzamos vonalak jeld- 
lik) kdt kiildn egysegbdl dll, a 
bejdratok a terkepen nyilakkal 
jelzett belyeken vannnak.A szo- 

bdnkbdl induld alagutba a kdlyba eltoldsdval jutbatunk be (amit illik kulturdltan 
yisszatolni a helyere). Az alagutak kivdldan alkalmasak a veszdlytelen kdzlekeddsre 
(kesdbb a szdkesre), bdr eldgge elitdlbetd mddon a nemetek elfelejtettek a vildgi- 
tdst beszerelni es kissd sdtet van benne (mondhatni nem Idtunk egy kukkot se) . Erne 
tartbatatlan belyzeten a zsebldmpa segit, vildgossdg Idn (mint azt a mellekelt dbra 
is mutatja). 

Szabaduldst eldsegitd tevdkenysegre kivdldan alkalmasak az ejszakai drdk, amikor jd- 
tekony sdtetsdg borul a tdborra . Az e j leple alatt viszpnylag kisebb f eltunessel kd- 
ricdlbatunk, de vigydzzunk, bogy nebogy rdnk essen az drtoronybdl vildgitd fdnypdsz- 
ma, mert riaddt fdjnak. Ha folyamatospn jelez a csengd, pucoljunk vissza az dgyikd- 
hoz es ott engedjuk el a billentyuket, bogy visszadlljunk automatikus fogoly uzem- 
rnddba (lefekszUnk). Igy a razzia mar szende szundikdldsba meriilve taldl benniinket 
(kuldnben irdny a kdter). 

A GREAT ESCAPE nem olyan jdtek, mint peldaul a PYJAMARAMA, abol minden ujabb jdtek- 
ndl ugyanazokat a fdzisokat kell vegigjdtszanunk. Itt - akdrcsak a strategiai jdte- 
koknal - majdnem teljesen a jatekostdl fiigg, bogy milyen tdrgyakat baszndl fel, mi- 
lyen utvonalat vdlaszt stb. A program eme sajdtossdga miatt nem is adunk "lepesrdl 
Idpesre receptet" a vegcel eleresehez (a strategia kidolgozdsa legyen a jdtekos dol- 
ga), de ismertetjuk az dsszes targy funkcidjat. 

Mindenekeldtt meg egyezer meg jegyeznenk j bogy bekdterozdsunk eseten a ndlunk Idvd 
tdrgyak visszakeriilnek eredeti belyiikre (elrejtett tdrgy felfedezese eseten csak az, 
amelyet megtaldltak az drdk) es az dltalunk kinyitott ajtdkat ujra bezdrjdk (kulcs 
az eredeti belyen) , 





Kulcsok: Van n^hany szoba, amelynek ajta- 
jat zdrva tartj^k (a t^rkep jeloli eze- 
ket), de kulccsal bejuthatunk. A feh^r 
betukkel jelzett zart ajtdkat a fekete 
betuvel jelblt helyen levo kulcsokkal ki- 
nyithatjuk, az A ajtot az A kulccsal es 
igy tovbbb. A kepen 6ppen az ortorony la- 
banbl levo B kulcs megszerzesen mesterke- 
diink, az 6r vizsla tekintetbtbl kiserve. 



Lapat: Az alagutrendszer eleg kezdetleges 
technoldgiaval epulhetett, mert neha be- 
omlik. Ilyen helyeken a kbzlekedes nemi | 
akadalyokba Utkozik, de a lapdt hasznala- 
taval az omlas eltdvolithatd. Megjegyeznenk, bogy bekdterozasaink iinnepi alkalmaival 
a mar el tqkar ltptt .torlaf ZQk ^ __ __ 









. ^ 








Pajszer; ha nem kivanunk mindenfele kulcsokkal blbelodni, kisse drasztikus mddon, ^a 
pajszer nevu eszkbzzel nyithatjuk ki a bezart ajtdkat, b^r ez n^mileg hosszabb id6t 
vesz igenybe, mint a kulcsos sziszt^ma. A pajszer mindenk6ppen hasznos szerszam pi. 
az A ajtonal, ahol a nyitasra szolgdld kulcs az ajtd meletti szobdban van (a hamis 
papfrokkal egyetemben), bar ez a szoba a fel vildg korbejdrdsa utan a C ajton ke- 
resztiil is elerheto. Erdekes, hogy lehetoseg van az egyebkent nyitott ajtdk feszege- 
tesere is (a program megteszi), bar ez a cselekves mar kimerlti a heveny elmebaj fo- 
galmat ... 

AlruhaiNdmet egyenruhdban nyugodtan masz- 
-- kalhatunk a tdborban, az 6rdk kolleganak 

i'M || w neznek benniinket , kiveve a taborparancs- 

I 11 -j/ nokot, akit tanyersapkajardl ismerhetiink 

S fel (a kepen lathatd sorakozdnal fi a bal 

!(/>.; szdlen lathatd kedves kis figura). A pa- 

: -C ; ^ rancsnok egy szdrds szivQ huligdn, aki 

- vdletleniil - mindig arra jdr, ahol ep- 
' ' pen valami tiltott dolgot muveliink (pi. 

eppen kijdviink az alagutbdl). Teljesen 
4' - erthetetlen mddon ennek az unszimpatikus 

driembernek az a hobbija, hogy mindig kd- 
' • . >■ : terbe csuk benniinket ds - dgy tunik - er- 

rdl a megrdgzdtt szokdsdrdl az istennek se hajlandd lemondani. 

Megszlvlelendd jdtanacs: szdkeskor ne legyen rajtunk nemet egyenruha, mert kivegez- 
nek minket mint kemet! 









Lampa: Az alagdt (nem a budapesti!) kivilagitasara alkalmas Holdvilag VQ.O markajd 
kivdld szerkezet. Tapasztaltabbak (akik mar ismerik az alagdt kanyarjait) ds macskak 
szdmdra nem sziiksdges. 

Radid: Ez valdban az egyik leghasznosabb kiityU a jatekban. Aki esetleg totdzik, va- 
sarnaponkdnt meghallgathatja a totderedmdnyeket ds hogy mit jatszott a Fradi szomba- 
ton. Ddzsa-drukkereknek nem dukal radid. 

Elelem: Nem sikeriilt pontosan kideriteni, hogy milyen cdlokat szolgdlhat (mert min- 
den nap van dtkezds), de mindenesetre azt jdtdkony homaly fedi, hogy a - lathatdan - 
konzervalt dlelemhez konzervnyitdt vajon honnan lehet szerezni (mint az kdztudomasd 
endlkiil az elmds szerkezet ndlkul a konzerv kissd nehdzkesen fogyaszthatd) . Eros 
gyomorsavval rendelkezo f oglyok eseteben ez a probldma targytalan ... 



Mdreg: Hasznalataval az dlelem megmdrgez- 
hetd ds finom angol specialitdskdnt dt- 
nydjthatd az dr uraknak. Ha elfogadjak, 
kivald jelenetnek lehetiink tandi: az dr 

dgy latszik nem rajong a modern gasztro- 
ndmia legdjabb vl vmanyaidrt , mert heveny 
halaltusa utdn kiszenved. Tudomdsunk sze- 
rint az Allatvddd Liga nem tart fennt ki- 
rendeltsdget a colditzi fogolytdborban, 
szdval ezt a trdfdt eljatszhatjuk a szo- 
gesdrdt kerltdsek kdzdtt cirkulald kedves 
verebekkel is (pont ilyen mesterkedes fo- 
lyik a kepen is). Mdrgezett dtellel vssztegetni fogolytdrsainkat nem tdl humdnus do- 
log, bdr ez valdszinuleg senkinek sem fordult meg a fejdben. 

Csomag; A Nemzetkozi Vdrdskereszt szeretetcsomagjaiban drkeznek a szdkdshez sziiksd- 
ges legfontosabb targyak. Az elsdben egy zaoskd cukorka (na ez az, ami nem annyira 
f ontos) , a mdsodikban eov ndlJ<ulpztj e|fij y,e.n^eszkdz^^.c5lpdf 000 ^ a„j^d^6^ 
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s^hoz (a fSbejaraton sajnos nem engednek 
ki minket, kenytelenek vagyunk drdton at 
szbkni). A harmadik csomagban egy csoko- 
Idddszelet erkezik, amellyel megveszte- 
gethetunk egy mdslk foglyot. A lekenyere- 
zdsbSl (lecsokoladezdsbdl) kifolydlag a 
ttidsik rab destruktlv magatartasaval maga- 
ra vonja az ordk figyelmet, mialatt mi 
“egszdkhetunk. A negyedik csomagban 
erkezik, a szdkdsnel szinten 
gyon fontos. 

dsomagok folyamatosan, minden reggel 
keznek (mindig ugyanabban a sorrendben) 
a kibontas utan gohdosan el kell rej- 
tenunk a benne levo targyat (lehetoleg az alagutba), mert ha felfedeZik vagy elko- 
bozzak toliink, a kdvetkezo csomagban ugyanazt a targyat latjuk viszont (a kdterozda 
eredmenyekeppen mar kaptam egyszer 22 zacskd dUkrdt, de az a kellemetlen tdborpa- 
rancsnok nem engedelyezte , bogy trafikot nyissak a Hadifdgolytabor kdzepen). A csi- 
pdfogdval kulbnosen vigyazzunk, mert az drok dzt fn§g automatikus fogoly uzemmddban 
is felfedezik nalunk es mehetiink a tdrzshelyOnkre (a kdterbe). 



Tippek a szdkeshez (TIPP-TOPP PARADE); j 

; I 

Kezenfekvobb a hdldszobankbdl kiinduld alagdt haszndlata, vagyis a gyakorldtdren ke- I 

resztiil szbkni, mert ott csak egy 6r van. Tarmeszetesen lehetdleg ne gyakorlatozasi 1 

iddben szbkjiink, mert akkor nemileg nagyobb az orpopulacid es eleg feltOno lesz, ha ! 

egyetlen nekirugaszkodassal szanaszet vagjuk a kerf test. A masik alagut a szbgesdrd- | 

tok kbze vezet. Ott is meg lehet szbkni, de sok az or meg a kutya, vagyis nagyobb a 1 

rizikd . j 

Feltetlenul gyujtsuk bssze a kivalasztott alagdtba a kbvetkezd targyakat: lampa, 1 

'"srt nem art ha latunk is valamit; lapat az esetleges torlaszok eltavolltdsara; csi- i 

pofogd a szbgesdrdt atvagasahoz; iranytu, hogy sikeres szbkes utan tudjunk tajeko- i 

zddni; hamis papirok a hatar elereseig kbvetkezd igazoltatasok kicselezesere. | 

Varjuk meg, a gyakorlatozdsi idd vegdt (esetleg megvesztegethetjUk az egyik tarsun- I 

kat a csokoladeval, hogy jatsszoncsaldtket), men junk ki az alaguton keresztUl a I 

gyakorldtdrre, zsebiinkben a csipdfogdval es az iranytQvel. Vagjuk at a drdtot, te- I 

gyiik le az iranytut,majd men junk vissza a hamis papirokert. Gjbdl kimenve a kerlte- I 

sen dobjuk el a csipdfogdt, vegyuk fel az iranytut es szaladjunk a kepernyd szele | 

fele, ahol rtiar var minket a SZABADSAG... I 

I 

Ha megfelelden felszerelve (a fenti cuccokkal) szbktunk meg a program kbzli veliink, I 

hogy j 

I 

WELL DONE I 

YOU HAVE ESCAPED FROM THE CAMP I 

AND WILL CROSS THE BORDER SUCCESSFULLY | 

vagyis hogy jdl van, sikeriilt megszbknunk a tdborbdl es szerencsesen el fogjuk erni 1 

a hatdrt. | 

Ha nem megfeleld felszerelessel szbkunk meg, akkor megtudhatjuk, hogy iigyesek va- | 

gyunk, megszbktiink, de az elsd drjarat visszahozott bennunket, mert nem voltunk kel- | 

Iden felszerelve (lehet tovabb prdbalkozni) . Ha mindezt nemet egyenruhaba bltbzve | 

S adjuk eld, akkor mar vissza se hoznak, hanem szerveznek nekiink egy exkluziv talalkat i 

■ a kaszdssal (tdmondatban; kiveqeznek m inket, mint kemet). I 




Vegezetiil kozblnenk a kbpernyo bal also rbszen megjeleno Uzenetek jelentbset: 



YOU ARE IN SOLIOITARY 
WAIT FOR RELEASE 
ANOTHER DAY DAWNS 
TIME TO WAKE UP 
RED CROSS PARCEL 
YOU OPEN THE 80X 
ROLL CALL 
MISSED ROLL CALL 
BREAKFAST TIME 
THE DOOR IS LOCKED 
INCORRECT KEY 
PICKING THE LOCK 
THE DOOR IS OPENED 
ITEM DISCOVERED 
EXERCISE TIME 
HE TAKES THE BRIBE 
AND ACTS AS DECOY 



Kellemes szbkdbsbst! 



A kbterben vagyunk 
Szabadulisra v^runk 
Oj nap kezdSdbtt 
Ebreszto 

VoroBkereszt-csomag brkezett 
Kinyitottuk a csomagot 
Sorakozd, ir^ny az alakuldtdr 
Nero jelentiink roeg a sorakozdndl 
Reggeli, irany az ebedlo 
Az ajtd zarva van 
Rossz kulccsal prdbalkozunk 
A pajszerral feszitjuk az ajtdt 
Kinyllt az ajtd 

Felfedeztek az elrejtett targyat 
Gyakorlatozisi idd 

A rabtarsunk elfogadta a csokoladet es hajlandd lesz maga- 
ra vonni az drseg figyelmet, aroig roegszdkiink 

. 



Folytatas a 25. oldalrdl: 



10 LET a=50000 

20 FOR i=40000 TO 40255 

30 GO SUB 100 

32 POKE a+10,PEEK (i+6144) 

35 LET a=a+ll 
40 NEXT i 

50 FOR 1=42048 TO 42303 
60 GO SUB 100 

62 POKE a+10,PEEK (i+4352) 

65 LET a=a+ll 
70 NEXT i 

80 FOR 1=44096 TO 44351 

90 GO SUB 100 

92 POKE a+10, PEEK (1+2560) 

95 LET a=a+ll 

96 NEXT 1 
98 STOP 

100 RANDOMIZE 1-23616 
110 POKE a, PEEK 23670: POKE a+l,PEEK 
23671 

120 POKE a+2,PEEK 1: POKE a+3,PEEK (1+ 
256) 

130 POKE a+4,PEEK (1+512): POKE a+5, 
PEEK (1+768) 

140 POKE a+6,PEEK (1+1024): POKE a+7, 
PEEK (1+1280) 

150 POKE a+8,PEEK (1+1536): POKE a+9, 
PEEK (1+1792) 

160 RETURN 



A BASIC program segltsegevel a 40000. 
clrotol 6912 byte hosszu kepernyo file a 
vlsszatdlteshez megfeleld dllapotban • 
menthetd kl az 50000 . clrotol kezdve , 
hossza megnott, 8448 byte lett. 

Most mentsiik kl az uj kepernydnket: I 

SAVE "ujkep" CODE 50000,8448 ^ 

dgy, bogy a magnd plllanat-stop gombjat 
csak a fejlec kltdltese utan oldjuk kl, 
mert a fejlecre nem lesz szLiksegiink. i 

Itt szdget iithet a fejiinkbe, bogy vajon, 
ba fejlec nines, ds a programban sem ad- 
tuk meg, bonnan fogja tudnl a rutin, bogy 
mlkor ne tdltsdn tovabb, mlkor van vege a 
betdltesnek? 

Nos az atvltell jelzoblt a betdltes Ideje : 
alatt mlndveglg 1 erteku lesz, a betdltes 
vdgdn vlszont zerus, ez pedlg egy 
'RET NC kdvetkeztdben vlsszaterest je- 
lent a szubrutlnbdl. 

Ha elbelyeztuk a rutlnt a memdrlaban, ad- 
juk kl: 

RANDOMIZE USR 40000 

es tdltsuk be az eldzdleg klroentett 
- 8448 byte bosszu - fejlec nelkull kd- 
dot, 

irne: az eredmeny jdl latbatd! 






Microprose/US GOLD 
ceg 1986-ban kiadott SILENT 
SERVICE c£mu programja a HUN- 
TER KILLER dta megjelent leg- 
jobb tengeralattjard-szimula- 
cid. Grafikai kidolgozasa es 
logikaja kdveti a US GOLD al- 
tal forgalmazott szimulacids 
jatekok hagyoiuanyait , fdleg a 
DAMBUSTERS cimQ programhoz ha- 
sonllthatd. A jdtdk folyaman 
egyszemelyben testesltjiik meg 
az US Navy (EgyesUlt Allamok 
Haditengereszete) egyik ten- 
geralattjardjanak szemelyze- 
tdt . A tengeralatt jardval a 
II. Vildghabord azsiai hadszlnterdn tevdkenykediink , cdlunk a japan hajdkonvojok 
megtamadasa es a hajdk elsLillyesztese. 



A jatek a betdltddes utan egy harompontos menLivel (SCENARIO SELECTION) jelentkezik 
be. Az elsd pont (TORPEDO/GUN PRACTICE) az abszolut kezddknek ajdnlott, ebben ndgy 
lehorgonyzott teherhajdt kell elsullyeszteni (iszonyu nehez feladat...), kdzben pe- 
dig be lehet gyakorolni a tengeralattjard irdnyltdsat, a muszerek kezeleset. 

A masodik opcidt (CONVOY ACTIONS) valasztva hajdkonvojokat tamadhatunk meg. Ujabb 
menii tunik fel, ahol a beosztas es a tamadas koriilmenyeinek valasztasaval beallit- 
hatjuk a nehezsegi fokozatot. A beosztas kivalasztasa az 1-4 billentyuk hasznalata- 
val tdrtenik; 



1. MIDSHIPMAN (tengeresz) 

2. LIEUTNANT (hadnagy) 

3. COMMANDER (parancsnok) 

4. CAPTAIN (kapitany) 

A REALITY LEVELS felirat alatt levo kdrulmenyek kbzdtt az ' 
gombbal lefele lephetiink, az 'M' gombbal alii that juk be 
(YES/NO). A kdvetkezo kdriilmdnyek kbzdtt kell vdlasztanunk; 



Y' 



Korldtozott latdsi viszonyok 
Cikk-cakkban haladd konvoj 
"Dbglbtt" torpeddk 
A javitasok csak a kikbtoben 
vegezhetoek el 
Tbbb es ugyesebb rombold ve- 
delmezi a konvojt 
Az akcidt nem a konvoj kbze- 
leben kezdjiik, meg kell ke- 
resnunk a hajdkat 



5>KXi..i... L.eueu (pr(s:s&59 x 

r-t XDSH IPMRN I' X ) 

P e R L. IT Y u e u e 1_ s 

* 1.. X 1-1 X'T t- O U X S I B I U. IT Y 
C O N or 2 I O ZRG& 

DUD TORPeDOeS 
PORT REPRXRS ‘"'NL.V 
EXPERT DESTROS'ERB 
CONUOY' SEP ROM 
RNGI-E ON ESOW INPUT 

QUERRI .L. O XPF ICUL.TY 



gombbal fel , ' H ' 

megfeleld valaszt 

, St j G OR 4- > 



YES 

YES 

NO 

NO 

MO 

NO 

NO 



L.EUEL. : 



A kdpernyd aljdn az OVERALL DIFFICULTY LEVEL felirat utan Idthatd a beallftott para- 
meterekbdl kialakult nehdzsdgi fokozat. 

Ha a nehdzsdgi fokot beallftottuk a SPACE megnyomasaval - a vdltozatossdg kedvddrt - 
egy ujabb meniibe IdpUnk, ahol az 1-6 billentyuk segltsdgdvel kivalaszthatjuk, hogy 
melyik "tbrtdnelmi” tamadast kivanjuk vdgreha jtani . A megfeleld szambillentyu meg- 
nyomasa utan elkezdddik a jatdk. 



A hajdn bsszesen 6 fulke taldlhatd, amelyeket a 'CAPS SHIFT' ds az '1-6' szdmbillen- 
tyuk egyiittes megnyomdsdval tudjuk vdlasztani. Az alsd input-sorban minden fulkdben 
a legfontosabb informdcidk lathatdak; a kormdnyok haszndlatdt a tengeralattjdrd- 





szimbdlum mellett es felett kis nyilak jelzik; SPEED (sebesseg); DEPTH (melyseg); 
HEAD (a tengeralattjdrd orrdnak irdnyszbge). A felette levo sorban a hajora illetve 
a tdmaddsra vonatkozd informdcidk jelennek meg. A hajdnapld hasznalatakor ezek az 
informacidk eltOnnek ds az irdnyltd szervek sem haszndlhatdk. 

Ha a CAPS SHIFT es a szambil- 

lentyuk hasznalata kenyelmet- 



lentyuk hasznalata kenyelmet- 
len, a ' SPACE ’-szel atvaltha- 
tunk a vezerldterembe, ahol a 
'9-0'(balra a napldhoz/jobbra a 
tdrkephez) ds az 'Y-H'(fel a 
hldra/le a muszerdsz fulkdbe) 
billentyukkel mozoghatunk a ki- 
vant pozicidba, A fiilke megha- 
tarozasahoz az adott iranybil- 
lentyQ ds az 'M' megnyomasa 
sziiksdges. Ha az 'M'-et csak 
dnmagaban hasznaljuk, a perisz- 
kdp ugrik be (feltdve, ha nem 
vagyunk viz alatt). 



A hajd iranyltasa 

Tengeralattjardnkat a 'C ds a 'V gombok segltsdgdvel forgathatjuk balra illetve 
jobbra. A kormanyokat kdt fokozatban lehet dllltani, amit a gdp az input-sorban je- 
lez (RUDDER LEFT/RIGHT vagy FULL RUDDER LEFT/RIGHT). A kormdnyokat az ’’ENTER' meg- 
nyomdsdval hozhatjuk egyenesbe (RUDDER AMIDSHIPS). Alld helyzetben is fordulhatunk. 
Lemerulni a 'D' (DIVE, CLEAR THE BRIDGE), felszlnre jdnni az 'S’ (SURFACING) billen- 
tyu megnyomasaval tudunk. A megfeleld melyseg eldrdsekor az ' ENTER '-rel alllthatjuk 
egyenes helyzetbe a kormanyokat. Maximum 400 Idb melysdgig meriilhetiink le, enndl 
tdbbet nem blr ki a hajdtest. Ha sekdly vlzben mertilunk le eldfordulhat, hogy megfe- 
neklunk a tengerfendken (WE HAVE AGROUND). Ilyenkor feljebb kell kissd emelkedniink 
ds tovdbbhaladhatunk. 

Sebessegiinket az '1-5' szambillentyQkkel alllthatjuk be, az alsd sorban megjelenik a 
... SPEED AHEAD felirat es a tengeralattjard felgyorsul az adott fokozathoz -tartozd 
sebessegre : ' 1 ' - motorok allj; '2'- 1/3 sebesseg (5 csomd); '3'- 2/3 sebesseg (10 
csomd); '4'- TOTAL (15 csotod); '5': FLANK (20 csomd). Ha tolatni akarunk, az 'R' 
billentyuvel megf ordlthat juk a ha jtdcsavarok f orgasi iranyat ( . . . SPEED BACK) . Ojabb 
'R' megnyomasra a hajd ismet elore fog haladni. 

A 'CAPS SHIFT+4' billentyuk megnyomasaval hlvhatjuk a mOszeresz fiilke jet, ahol a 
kovetkezQ muszereket lathatjuk: 




SILENTSERVIC 



M61ysegm6t6 

F§rtorped 6 k (sotet: kilStt, 

iires cso 

Periszkdp kint/bent 
Loszerkeszlet az agyuhoz 
Orrtorpeddk 

A fiiig meglevo torpeddk szdma 

Pete 

Ora 

Ballasztmero 



1. Irdnyjelzo muszer 

2. A hajdtestre hatd kiilsd nyomas 

3. A generdtorok teljesltmenye 

4. .Uzemanyagtartalyok es a homero 
kijelzoje 

5. Elektro/dieselmotor kijelzQ 

6 . Akkumulator tdltesjelzd 

7 . Sebessegmdrd 

8 . Kipufogd es szellozdnyildsok 
(sotet: zarva) 

9 . Irany tu 

A 'CAPS SHIFT+1' segitsegevel kdrhetjuk a titkdpdsz szobajdt (MAP), itt harom, ku- 
Ibnbdzd leptekQ tdrkdp (navigacids/harci/drjdrati) kozott valtogathatunk a 'Z'(csdk- 
kentes) ds az 'X'(ndveles) billentyOk segltsdgevel. Mindlg a terkdp kdzepdn Idthatd 
a tengeralattjardnk. A mozgd hajdk mdgdtt nyomvonalat Idthatunk. A terkdp azonnal 
feltiinteti a mozgast (pi. a kildtt torpeddt is nyotfion kovethet juk) , tehat tadarkent 
is szolgal. 



Harci tevekenyseg 

A 'CAPS SHIFT+2' megnyomasaval kapcsolhatunk a paranesnoki hidra (BRIDGE). Itt ta- 
lalhatd a 4 collos fedelzeti Idveg, amellyel torpeddfogytan folytathatjuk a japan 
hajdk megdorgalasat (termeszetesen esak akkor^ ha a felszlnen vagyunk). Az agyut a 
'9' es a 'O' gombokkal forgathatjuk balra illetve jobbra, a celzas tavolsagat (GUN 
DEFLECTION) a 'J' billentyuvel csdkkenthetjiik, a 'K'-val ndvelhetjiik. Az agyu a 'G' 
gombbal sutheto el, a robbanasokat a horizont felvillandsa jelzi (ez nem jelent 
szuksegszeruen talalatot). Kezdetben dsszesen 80 db Idszer dll rendelkezesunkre . 
Megjegyzendo, hogy az agyu a periszkdptdl is vezerelhetS, tehdt ezt a helyszint nem 
szUkseges hasznalnunk. 

A 'CAPS SHIFT+3' segitsegevel hivhatjuk a periszkdphelyiseget (PERISCOPE). Itt ta- 
Idlhatdak a torpeddk celzdmuszerei is. Ha a viz alatt haladunk a 'P' gombbal tudjuk 
a periszkdpot kiengedni/behuzni (a periszkdp esak 45 lab melysegig iizemel, ennel me- 
lyebben mdr nem haszndlhatd) . 

Kiengedes utan a periszkdp min- 
dig a menetirdnyba nez, a Idtd- 

teret vagy a tengeralattjdrdval - r . ' HMwii 

tdrteno forduldssal vagy a '9' - r 

es a 'O' gombokkal vdltoztat- ... 

alatt Idthatd szdm jelZi, hogy '' i - 

periszkdp az "otr vagy a far 

irdnydba ndz es a Idtdtdrbe va- torpedo, drtr qohputer 
lamilyen ellensdges hajd kerul, i ’*®** 0 ^' 

automatikusan bekapcsolddik a wNOi_e_ON aow! 4 .pe -9 

torpeddvetok celzdbetendezdse , .• 

tiiegjelenik egy skdla. A celke- 
resztben Idvo cdlpontot az 'I' 

billentyu megnyomdsdval azono- w-fcit-U i>fcPT.fet m.EmD 

sithatjuk, a kdpernyd jobb oldaldn megjelenik a hajd sziluettje, tipusa (DESTROYER: 
rombold; OIL TANKER: olajszdllitd; TROOP SHIP: csapatszdllitd; CARGO SHIP: teherha- 

jd) es vizkiszoritdsa. A cdlzdberendezessel egyidejuleg bekapcsol a komputer is, el- 
Idt minket a tdmaddshoz sziikseges adatokkal: 

TARGET RANGE: A cel tdvolsdga (yardban) 

TARGET SPEED: A cdl sebessdge (csomdban) 

TARGET ON BOW: A cel hajdorrtdl mdrt irdnyszdge 



TARGET COURSE; A cel menetird nya 







A torpeddvetfi csovek a hajd orraban (BOW TORPS) es fardban (AFT TORPS) holyezkednek 
el, Ha a cdl bemdrdse megtdrtdnt (az ellenseg a cdlzdmQszerben van) a 'T' billentyu- 
vel tiizelhetiink . A torpeddk hatdtavolsaga 6000 yard, az idealis tiizelesi tavolsag 

- tapasztalatunk szerint - kb. 2000-3000 yard (kbzelrol nem lehet pontosan celozni, 
a muszerek csalnak). Az akcid kezdetekor dsszesen 34 db torpeddval rendelkeziink , 

A muszerszoba kijelzdjen Idthatjuk az orr- illetve fartorpeddk mennyisdgdt illetve 
azt, bogy hdny db van betdltve (ennek fuggvdnyeben lohetunk sorozatot). Ha a csovek 
kiiiriilnek (BOW/AFT TORP TUBES EMPTY), de van mdg torpeddnk, a toltds automatikusan 
megtbrtenik . Erre kb. 1-2 percet varnunk kell. 

Tiizeles utan az input-sorban megjelenik a BOW/AFT TORP FIRED felirat es a cel fele 

- 24 csoind sebesseggel - megindul egy torpedd (a kepen is Idthatd). A torpedd hala- 
dasdt celszeru a tdrkep-szobdbdl figyeleramel kovetni, mert a periszkdpon nem mindig 
a realis dolgokat Idtjuk. 

Ha megjelenik a SONAR: DISTANCE EXPLOSIONS felirat, az azt jelzi, bogy a torpeddnk 
talalt. Pontos talalatnal a cel ENEMY SHIP SUNK felirattal bullamsirba merul, keves- 
be pontos talalatndl a sebessege a felere csdkken es djabb torpeddt kell beleeresz- 
teniink. Megemlitendd, bogy - valdszinClleg programbibdbdl addddan - ba a mdr siillyedd 
hajdt djabb talalat eri, akkor "megelevenedik". 

Ha az dsszes torpeddnk es loszeriink elfogyott (bajd viszont meg van), lophatunk ne- 
hany btletet a japan badmOveszetbol : kamikaze jelleggel megrobamozbatjuk a celpon- 
tot. Ekkor a jatek vdget er (RAMMED BY ENEMY SHIP), de a megcelzott bajd mdg felke- 
riil az altalunk elsiillyesztett bajdk listajara. 






g 



A bajdkonvojokat romboldk vedelmezik, amelyek dltalaban rossz szemmel nezik teve- 
kenysegiinket . Ha egy bajd 12 csomds sebesseggel kdzeledik felenk, akkor biztosak le- 
hetiink benne, bogy egy rombold prdbal benniinket elbessegetni. Ha agydibdl nyit rank 
tiizet (DESTROYERS FIRING), akkor csekely lemeriilessel es a periszkdpon keresztiil ve- 
zerelt torpeddkkal kdnnyen kivddbetjuk, de ha a romboldk bekeritenek (DESTROYERS 
CLOSING UP) es elkezdik a vizet telehinteni melysdgi bombakkal (DEPHT CHARGES DROP- 
PED) , jobban teazuk ha behdzzuk a periszkdpot ds 80-100 lab mdlysdgig meruliink ds 
elhdzzuk a csikot. 



Mint az eddigiekbol is kideriil, 
japan konvojokat megtamadni nem 
kimondott dletbiztositas, a 
tengeralattjdrdnkat tdbb serii- 
Ids is drheti , esetleg el is 
halalozhatunk (YOUR SUB IS LOST 
AT SEA). A rongalddasokat a 
'CAPS SHIFT+5' billentyukkel 
eldhivhatd karjelentdsi kepen 
(DAMAGE REPORT) vizsgalhatjuk 
meg (a kdpen az dsszes lehetse- 
ges latbatd), a feliratok je- 
lentdse a kdvetkezd: 






NONE 



L.ERKftOE 



®OPS 




B P rT’e 
ORHPiQE 



fuel. 

LKRKXNO 



EMOINE 



NONE: 

LEAKAGE: 

GPS: 

DIVE PLANE DAMAGE: 
PERISCOPE DAMAGE: 



nines rongdlddas 
vizbedmles 

a rnasadpercenkent betdro viz mennyisdge literben 
feddlzeti rongalddas 
periszkdp rongalddas 







BOW TORPS; 

AFT TORPS: 
MACHINERY DAMAGE: 
BATTERY DAMAGE: 
FUEL LEAKING:, 
ENGINE DAMAGE: 



nem hasznalhatdk az orrtorpeddk 
nem haszndlhatdk a fartorpeddk 
gepszerkezqt meghibdsodas 

elromlottak/kimeriiltek az elektromotor elemei 

uzemanyagszivargds 

meghibasodott a diesel-motor 



SH XPS 




SUNK ON THIS 
TROOP SHIP 
CRRGO SHIP 
CPRGO SHIP 
oe; ST ft OVER 



H I S S I O f : 
©4.00 TONS 
S S O 0 T O N S 
3S00 TONS 
S: 4- 0 © "f O N S 



Ha a nehezsegi fokozatok meghatarozasdnal a PORT REPAIRS ONLY rovatot NO-ra 511£tot- 
tuk be, az egyes (nem vegzetes) meghibdsodasok idovel "ki javltddnak" , ellenkezo 
esetben csak halmozddnak egymdsra es ha nem eriink el idejdben egy kikdtot, elsullye- 
desunket fogjdk eredmenyezni . 

A 'CAPS SHIFT+6' billentyuk 
megnyomasaval hivhatjuk elo a 
hajdnapldt (az iranyltd szervek 
nem uzemelnek). Itt a SHIP SUNK 
ON THIS MISSION felirat alatt 
c a.) lathat juk az elsullyesztett ha- 

jdk sziluettjdt, tipusat es 
vizkiszorltasat. A TOTAL rovat- 
ban szerepel az elsullyesztett 
hajdk bssztonnasdlya , a DIFFI- 
CULTY es a REALITY LEVEL a bedllltott nehezsdgi fokozatokat jelzik. A RATING utdn 
Idthatd, hogy a fokozathoz kepest elert eredmdny alapjdn milyen besorolasba javasol 
bennunket a gep . A tOzgomb megnyomasa utan visszaterhetunk a kabinba . 



TOT Pit, : 

OXFPICUl 

RERUITV 



•1S5300 TONS 
.TV L.EUEL. : 
UEUei_S ; 2 



MIDSHIPMPtN 
OUT OF 7 



RRTING; L_ ISUTENRNT Cl_RSS 1 
PRESS FIRE TO CONTINUE. 



Ha sikeriilt az dsszes japan hajdt elsUllyeszteniink vagy - ne adj'isten - erdemeink 
elismerese mellett elhalaloztunk , a gdp a parancsnoki napld alapjan dsszeallitja a 
jelentest az akcidrdl, majd a tOzgomb megnyomdsa utan visszaadja a fomeniit. 



Azok, akik a konvojok megtamadasakor aratott szamos gyozelem birtokaban mar eleg ta- 
pasztaltnak erzik magukat, valasszak a fomenii 3. pontjat (WAR PATROL). Ezutan a gep 
letesztel bennunket: negy kep kdziil fel kell ismerniink, hogy melyik abrazolja a ja-' 
pan romboldk sziluettjdt (nekiink nem a gyari, hanem a Rudy&Futuresoft nevu titokza- 
tos emberek altal megpiszkalt program van meg, ebben - valdszinuleg a piszkalasbdl 
kifolydlag - mindig a 2. sziluettet kell valasztani). Ha nem sikeriil eltalalnunk a 
helyes valaszt a gep REASIGNED FOR TRAINING felirattal visszakuld minket gyakorolni, 
automatikusan beindit egy konvoj-akcidt. Ha azonban sikeriilt eltalalni, hogy melyik 
a japan hajd, valaszthatunk egyet a hatfele amerikai tengeralattjard orjarata kbziil. 



A valasztds utan a gep egy nagy tdrkdpet mutat, amelyen megnezhetjuk az orjarat kdr- 
zetet es a kikdtoket jelzo villogd pixelpontokat. Ddl figyeljuk meg, hogy merre van- 
nak a kikdtdk, mert a tengeralattjardn lev6 kisleptdku terkepek segitsegevel - az 
akcid befejezdse utan - nem nagyon tudunk visszaterni (ugyanis vissza kell jonni a 
bevetdsbol). Visszatdrds kdzben hasznos lehet a jatdk "iddfelgyorsitd" szolgaltata- 
sa: az 'F' gomb nyomogatasaval az ido mulasat 2-3-4-szeresdre nbvelhetjuk, az erede- 
ti idohdz az 'N' billentyuvel tdrhetiink vissza. A 'W' billentyu megnyomasa utan szU- 
netet tarthatunk, attekinthetjuk a helyzetet. A jatdk bdrmely billentyu megnyomasara 
folytatddik. A hdbords orjdratokra vonatkozd egydb informacidk megegyeznek a konvo- 
jokndl leirtakkal. 



A szimulacids ds a hard jatdkok rajongdi megdrdemelten kedvelik a SILENT SERVICE-t, 
ez valdban az egyik legjobb ds legdrdekesebb szimulacid. Azoknak, akik csak ezutdn 
fognak tengeralatti kiildetdsre indulni, a - fentebb lelrtakon klviil - egyik bardtunk 
kedvenc monddsdt tudjuk utravaldul adni: "Aldjon meg titeket a Nemo kapitdny!" 



SFECTRA FORTH 



3a 



IfMlTE LI SHINING 



A masodik verzio altalanos formaja: 

: DEFINlCld hatar start DO 'FORTH 

szavak' noveles + LOOP ; (+ENTER) 



eredmenye nem zerus, akkor az igaz resz 
hajtddik vegre, egyebkent ha a TOS hamis, 
vagyis az eredmeny zerus, akkor a hamis 
resz keriil vegreha jtasra . 




Az elQzohbz kbpest annyi a vdltozas, hogy 
a start nbvekmenyet (vagy csbkkeneset) mi 
adhatjuk meg. PI: 



: MINTA2 6 0 DO 
; (+ENTER), 



" DEMO " OR 2 +L00P 



majd MINTA2 (+ENTER) hatasara csak harom- 
szor fog megjelenni egymas alatt a feli- 
rat. 

Gyakran szuksbg lehet r^, hogy az index 
ertbkbt ^tvigyiik a verembe, ilyen adat- 
mozgatasra adnak lehetbseget a kovetkezb 
parancsok: 

I ; a visszateresi verem az\datve- 
rembe masolddik 

J ; az dgyazott LOOP indexe a 
be masolddik 



a ketszeresen agyazott LOOP in- 



dexe a verembe masolddik. 



Erre is nezzUnk pelddt: 



: MINTA 30D030D030DOKOI 
CR LOOP LOOP LOOP ; (+ENTER)/ 

majd MINTA3 (+ENTER) / 



Eredmdnye: 111 M 
112 

1 1 3 (es folytalihatnank) 



FELT tTELES 

Ezeket is c^k ke 
belUl alkalmaihaj ji 
Ket dltaldnos forini 



AFASOK 

t definlcidkon 
kdvetkezo: 



: DEFINfCIO^^^P^:' FORTH szavak’ 
...ENDIF ; ill- 

: DEFINlCIO ^^pz)... 'FORTH szavak' 
...ELSE (hamity...' FORTH szavak 
ENDIF ; (+ENTER) 

A TOS tartalmatdl fu^, hogy a gep az 
igaz, vagy a hanis reszt hajtja vegre. Ha 
a TOS igaz, vagyis az IF feltdtel 



Az ELSE nem feitetleniil kbtelezd, ha hi- 
anyzik, a vegrenajtas az ENDIF-nel foly- 
tatddik . \ • / 

A felhasznalhatd nteteroatikgi muveletek a 
kdvetkezdk: 



0< : Ha T0S<0, akkor az eredmeny igaz 
0= : Ha T0S=0, akkor az eredmeny igaz 
< : Ha TCS2<T0S, akkor 'az eredmeny igaz 

PI. 30 20 < . (+ENTER)yWedmenye zerus 

> : Ha T0S2 TOS, akk6r az eredmeny igaz 
= : Az eredn^hy csai< akkor igaz, ha 

T0S2=TQS y 

rcr Jggl tMtkLUS--SZERKEZETEK 

A WL A 00. . .LOOP/cikluson klviil ismeri a 
BEGIN... UNTIL szbrkezetet is. 

A ciklusok kdt fdbb altaldnos formdja a 
kdvetkezd: / 

: DEFInIdIO BEGIN. . . 'FORTH szavak' . . . 
\ UNTIL ; (+ENTER), ill. 

: DEFINfCiO BEGIN. .. 'FORTH szavak'... 
WHILE . ' FORTH szavak ’ . . .REPEAT ; 
(+ENT^R) 

/ 

Ha az elSo verzidt alkalmazzuk, ugy ege- 
szen Ifil'iL-ig a TOS-t vizsgalja a ciklus. 
Amlg haiiiis a feltdtel, addig a vegreha j- 
tas mejismdtlddik a BEGIN-tdl. Amikor a 
feltetel igaz lesz, akkor lepunk ki a 
ciklusbdl . 

NezzUnk erre egy peldat: 

: LESZAMOLAS DECIMAL 20 BEGIN 1- DUP 
DUP . CR 0= UNTIL . " KESZ " ; 
(+ENTER) 

Most, ha kiadjuk: LESZAMOLAS (+ENTER), 

egymas utan megjelenik a kepernyon 20, 
19, 18.. .2, 1,0, KESZ egymds alatt. 

A masik verzid lehetbsdget biztosft arra, 
hogy a ciklusbdl menet kozben (kdzeprdl) 
lepjiink ki. A WHILE vizsgdlja aeg, hogy 
az adott feltetel igaz-e, vagy hamis, §s 
amfg hamis, a FORTH szavak vdgrehajtddnak 
a REPEAT-ig isa^teltai. 





SPECTRA FORTH 



WHITE LIGHTKlWg 



Erre is nezzunk egy pelddt, irassuk ki az 
egesz szamnk kbbeit l-tol folyamatosan 
egyesevel, mindaddig, amig a kdbertek el 
nem eri az 1800-atj ezesetben "MINDEN 
KESZ" felirattal alljon meg a program fu- 
tasa . 

: PROGRAlri DECIMAL 0 1+ (+ENTER) 

DUP DUP DUP DUP (+EI^TiR) 1800 < WHILE 
. " A KOBE " (+lNT£R) SWAP -NEK " 

. CR REPEA\ (+ENTER) DROP DROP DROP 
" MINDEN KE«Z! » CR j (+ENTER) 

Ezutan adjuk me^; PROGRAM (+ENTER) es 
nezziik meg az eret^nyt !■ 

Vegiil ebben a csopo^tban meg egy szerke- 
zetet ismeriink mogj^ez a CASE... OF szer- 
kezet . \ 

Altalanos forma ja a kpvetkezfi: 

: DEFINfCIO CASE I'll OF (FORTH szd) 
ENDIF N2 OF (FORIH^z^) EN0IF....END 
CASE ; (+ENTER) \ 

A mukbdds szemldltetdsdr^x ndzztink meg egy 
peldat : \ 

: PROGRAM CASE 1 OF . '\eLS0 ESET " 
ENDIF 2 OF . " MASODIK W " ENDIF 3 
OF . " HARMADIK ESET " EIHDIF ENDCASE 
; (+ENTER) \ 

Ezutan pedig adjuk meg a kovetl^zSt; 

1 PROGRAM CR 2 PROGRAM CR 3 PROGRAM 
CR (+ENTER) \ 

KONSTANSOK es VALTOZ6K 

A konstans- es a valtozd-kezeldsi mecha- 
nizmus kbzdtt az az alapveto kiildnbseg, 
hogy, ha egy konstanst hivunk, az automa- 
tikusan a TOS-ba keriil, mlg egy valtozd 
hlvasa esetdn a valtozd cxme tarolddik el 
a TOS-ban. 

A konstans altalanos definlcidja: 

ERTEK CONSTANT NEV 
A valtozd altalanos definlcidja: 

^rtEk variable N^V 



NezzUnk ndhany mOveleti pdldat: 

23 CONSTANT S 500 CONSTANT P (+ENTER) 
202 VARIABLE M (+ENTER) 

20 VARIABLE X (+ENTER) 

S P + . (+ENTER) eredmenye S es P 
bsszege lesz, tehdt 523. 

M. (+ENTER) eredmdnye nem a vdltozd 
erteke, hanem annak clme lesz. 

X@ . (+ENTER) eredmenye X valtozd et- 
teke lesz. 

PX i (+ENTER) eredmenyekdppen X val- 
tozd felveszi P erteket. 

4M ! (+ENTER) eredmenyekdppen az M 
valtozd erteke 4 lesz. 

altalanosan hasznalt 

FORTH SZAVAK 

LIST: A JOS-ban megadott konstans szerin- 
tt kdpernyd keriil kilistazasra . PI. 
4 LIST (+ENTER) a 4. szamu keper- 
nydt fogja kilistazni. 

FORGET: Segitsegevel tbrblhetiink a WL. 
FOR^H szdtarabdl. 

Figyelem! a FORGET tbrli a mega- 
dott szdt, ds mindazokat a szava- 
kat is, amelyeket a megadott szd 
utdn vittunk be a memdriaba! 

LOAD: A WL. szdtardba beteszi azokat a 
szavakat, amelyeket az EDITOR -ral 
szerkesz^ttiink meg. 

VLIST: P^amdter ndlkul kilistazza a me- 
mdridban levo FORTH szdtar szavait. 
A liatdzas Oreak-kel megszaki thatd . 



AZ 



Et>ITOR 



C szerkeszt.6> 



'm^^ALMA 



FontosT Egy sof\ maximalisan 64 karakter- 
bol allhat, enn^l tbboet a WL. figyelmen 
kfvul hagy! ' 

A gdp a szerkes\:tds megkbnnyftdsdre a 
szbvegeket 512 byte-os egysdgekbe szerve- 
zi , azaz 8 db 64Ckarakteres sorba. Az el- 
mentds szerkesztd^utdn azonnal elvdgez- 
heto. \ 

A szbveget mindig a mefifdria HEX COOO-FOOO 
cfmei kbzbtt taldljuk, ebbdl addddan 1-23 
kdpernyd terjedelmO szbveg szerkeszthetd . 







SFECneA FOETH 



WHITE LlgHTMlMO 



AZ EDITOR VTAStTASAI 

H: (HOLD) Az ideiglenes memdriateriileten 
(PAD) tartja azt a szbvegreszt, ahova 
a IDS mutat. 

S: (SPREAD) A megadott szamu sort feltbl- 
ti iires karakterekkel , a soron kbvet- 
kez6 sorokat eggyel lefelb lepteti, 
igy pi. '5 S' a felso 5 sort tbrli, a 
6. sortdl pedig leptet egy sort 

lefele. 

D: (DELETE) Tbrli a TOS altal meghataro- 
zott sort. Az alatta levd sorok eggyel 
feljebb Idpnek. A tbrblt sor mdg ezu- 
tan a PAD-ben megtalalhatd , ha esetleg 
kesdbb szuksdg lenne ra. ^ 

E: (ERASE) Tbrli a TOS altal megh^^aro- 
zott sort, pontosabban SPACE -ekkel 
tblti fel. 



RE: (REPLACE) A TOS altal meghatdrozott 
sort felcsereli a PAD-ban eltdrolt 
sorral . 

j 

P: (PUT) A soron kbvetkezd szbveget/a TOS, 



FLUSH: Minden kimentes eldtt ezt kell ki- 
adnunk. A kimentes BASIC-bol oldhatd 
meg a normal SAVE utasitas segitsege- 
vel, igy a FLUSH utdn vissza kell ter- 
ni eloszbr ,^is BASIC-be. Ez a PROG 
(+ENTER) segl^sdgevel lehetseges. 



Mintapelda a szerl^^sztesre: 



Tbrbljiik a 
(+ENTER)Ez a 9 
aktudlissa teszi'. 



kepernyo4 : 




9 CLEAR 
kdpernydt 



- Irjuk be, a 0. sort: /O EDIT (+ENTER) 

A 0. sor szerkesztesre kesz, irjuk be: ' 
MOST MEGTUDOUK HOGY KEI/L' 

- Irjuk be az 1. sor^: 1 EDIT (+ENTER), 

majd / 

'BEIRNI AZ EGYES SCfBA' 

Ezutan a 9 LIST F (+ENTER) segitsegevel 
meg jelenik : 



szerinti sorba irja. 
tartalmdt. 



felulirva' annak 



INS: (INSERT) A PAD-ben tdrolt /szbveget 
az aktualis sorhoz inzerta,lja, az 
adott ds alatta elhelyezkbdo sorok 
eggyel lejjebb lepneiv.; v / 

EDIT: A Spectrum BASIC EDiT-tel analdg. 

CLEAR: A TOS altal meghatdrbzott keper- 
nydt tbrli, es ez les^ az aktualis 
kepernyd . 



WHERE: Ez akkor ^ktivL 
veg betblte 
kor a paranc 
hibas sort. 





latd, ha a szb- 
'fordul eld. Ek- 
ip kijelzi a 
latd. 



LOAD: A veremben megadott szamd kd- 

pernydtdl betbil^a szbveget annak al- 
jaig. Folyamatos szbveg esetdn betbl- 
teskpr a kepernyd vdgdn egy " jel 
kell, hogy megjelenjen. Ez azt jelen- 
ti, hogy "S" kivdteldvel barmelyik 
billentyut nyomjuk meg, folytathatjuk 
a betbltdst, viszont "S" megnyomdsa e- 
setdn a tbltds befejezddik. 






0 MOST MEGTUOaUK HOGY KELL 

1 BEIRNI AZ ^6yES SORBA 



Az 1 . sor megv'altoztatasahoz egyszeruen 
gdpgljUk be: 1/' EDIT (+ENTER), ds a szer- 
kesztd mdd feihasznaldsaval szdrjunk be 
pi. egy betu;^, majd ismdt adjuk meg 9 
LIST (+ENTER; ds ndzziik meg az eredmdnyt. 



Szbveg kinyomtatasa: 

A Printer/uzemmdd bekapcsolasa a PRT-OFF 
parancsi|kkal lehetseges. Nyomtatdshoz dr- 
demes definicidt alkotnunk, hogy egy szd 
beviteldvel vdgrehajthassuk a muveletet. 

PI. : SLIST PRT-ON 1+ SWAP DO 1 LIST CR 
LOOP PRT-OFF ; (+ENTER) 

Ha a 7-9 kdpernydket ki akarjuk listazni, 
ez a kbvetkezdkdppen lehetsdges: 

- a kdpernydre: 7 9 LIST (+ENTER) 

- a printerre: 7 9 SLIST (+ENTER) 

A FORTH HIBAUZENETEI 



A hibaiizenetek altalanos 
forma ja a kbvetkezd: 

'HIBAS SZO' ?MSG#szam 



megjelendsi 




SrECTRA FORTH 



WHITE LieHTMIWg 



Ebbai 

'^szam 

at: 



a szerkezetbai a legfontosabb a 
' jelzBs, fgy most ezeket tekintsUk 



#1 



#2 - 
01 ^ - 

#9 - 



#10 



akarunk 

akarunk 

veremben 



a szd nem talilhatd, vagy lehetet- 
len a numerikus dtalakltis 
Ures a verem, de a^tokat 
kiveni^, vagy tobb idatot 
kivenf®, mint ^j^JOyi a 
van \ 
a szd tar n^telt 

egy maAmeglevfi szdt lijradefinia- 
lunk \ 

nemletezdXjklperhj^t akai iink listdz- 

ni \ ■ 

sprite terwleten hesn lebet tdrolni 
kevesebb, mint 2 byte-tal (Id. ke- 
sdbb) \ 

az IDEAL szd nemldteZd sprite-ra 
hivatkozik, vagy ISPRITE segltsege- 



vei be akarunk szdrni egy sprite- 
dtj de a sorszdm foglalt (Id. kd- 
s6bb) 

#17 - direkt mddban akarunk olyan szdt 
felhaszndlni, amely csak szetkesz- 
teskor haSzndlhatd 

#18 - definicidban akarunk olyan szdt 
felhaszndlni, amely csak direkt 
mddon alkalmazhatd 

#19 - a definlcidban a feltdteles szerke- 
zet egyik utasitasanak hianyzik a 
parja 

#20 - a kettdspont definlcid nem megfele- 
16en fejezddik be 

#21 - tdrolni akartunk a szdtdrbdl olyan 
szdt , amit nem lehet 

#22 - a jel helytelen felhaszndlasa 
szdvegkepernyok betdltesekor. 

#23 - hemletezo sort akarunk szerkeszteni 







ALAPFOiaAMAK 

Az IDEAL nyelvet azdrt teVveztdk, hogy a 
felhaszndld szamara megkdnnyltse a spri- 
te-ok ds a kdpernydadatok kezelesdt. 
Tdbb, mint 100 - a FORTH-tal is keverhe- 
tS - dj parancsdval dinamikOs segitsdget 
nydjt barmely programozdnak,\aki maximd- 
lisan ki akarja haszndlni a ZX Spectrum 
grafikai kdpessdgeit. A FORTH \ismertetd- 
sdndl megldthattuk, hogy ~ a megldvfik 
felhasznaldsaval alkotott - dj \parancsok 
mennyire kenyelnnessd teszik a programfej- 
lesztdst, 

A kdsSbbiek kdnnyebb megdrtdse vdgett 
mindenekeldtt tisztdzzunk ndhdny alapfo- 
galmats 



software dton ellendrizhetd dn- 
illd kep (karakter). A WHITE 
LIGHTNING egyszerre akdr 255 db- 
ot is kdpes tdrolni. 



-ablak; a kdpernyd dndlld rdsze (" kdper- 
ny6 a kipemydben”), anelyet negy 
- karakterekben drtalnezett -vSl- 
tozd hatdroz meg? COL (oszlop, 0- 
31)5 ROW (sor, 0-23)5 H6T (magas- 
sdg, 1-24)5 LEN (hossz, 1-32). A 
COL ds a ROW az ablak bal felsS 
karakterenek koordindtdit, a H6T 



ds a LEN pedig az ablak teriiletdt 
hatdrozza meg. A kdpernyd bal 
felso koordindtdi:R0W 0 ds COL 0. 

-spMte-ablak ! egy sprite dndlld rdsze, 
\ airelyet ndgy - az ablakoknal meg- 
\ ismertekhez hasonld - valtozd ha- 
tdroz meg: a SCOL, a SROW, a HGT 
da. a- LEN. A SCOL ds a SROW a 
^^tt^ablak bal felsd sarkdt, a 
a LEN pedig a sprite-ablak 
hatarozzak meg. 
a fj«mdria azon rdsze, a- 
ok taldlhatdak. Az 
lalmazza a sprite-teriilet 
SPND pedig a vdgclmdt. 

j az SPND nem lehet na- 
hdtterben a gdp ru- 



-sprite- 



Meggegyezndn 
gyob FFFOh- 
tinokat hajt 




-pixel-adatok: l^y karakter (blokk)ra vo- 
nat^pd ^alitS?'Qsszesdge. A ZX 
Specf^iiKm a karakterek mdrete 
8x8 pixdi. A pixel egy If^ vagy 
PAPER szlA@<^ppont. 

-attributum-adatok: az egyes karakterek 
szlneit neghatdrozd byte-ok osz- 
szessdge. A pixel- ds attributuro- 
adatokra, mint kuldn jellerozdkre 
hivatkozunk. 











A TC-6-hoz hasonldan ez is fSkdni: specia 
lis, vedett programok mdsoldsit teszi le 
hetove . 

A TC-7-tel megtbrhetd vddelmek: 

- nagyon hosszia blokkok 

- JERKY (szaggatott) TONE 

- TURBO-s programok 



'j' 48,3K-ndl hosszabb, normal sebes- 
sdgu programok mdsoldsa, ahol a betbl- 
tds nem a kdpernydn kezdddik, igy a 
kep nem romlik el 

'3' 48,3K-ndl hosszabb, normal sebes- 
sigQ programok mdsolasa, ahol a betbl- 
tes 16384-ndl kezdddik, de a kdp nem 
romlik el 



nOEMM. MASOLAS 



'B' ndD/^ 



A normdl masolds meg "gyermetegebb"-nek 
tQnik, mint a TC-6 esetdben, miyel a '82- 
es ev elso masoldinak (pi. Special Copy) 
szintjen, egyszerre csak egy blokk be- 
tdlteset ds kimentesdt teszi lehetove. 
'SHIFT+L' segitsegevel fejldces blokk, 
'h' segitsegevel fejlec nelkuli blokk 
tolthetd be. Egy blokk betdltese utdn azt 
az 's' billentyQvel menthetjuk ki, akar 
tdbbszdr is egymas utan. Ezzel a mddszer- 
rel max. 38590 byte mdsolhatd. Ha nem 
vagyunk biztosak a kdd hoszaban, nullaz- 
zuk le a magnetofont, majd a 'c' billen- 
tyu segitsegdvel szamoltassuk le a byte- 
ok szamat. Ezutan visszatekerve a szala- 
got, elddnthetjiik, hogy milyen mddszerrel 
masoljuk a programot. A szamlald mdd (c) 
turbdsitott programok eseteben is alkal- 
mazhatd, JERKY fejleceknel viszont nem. ^ 

A programbdl a 'Q' (SHIFT+Q) megnyomasd- 
val lephetunk ki. 

Az 'L' nem "eszi meg" a hamis fejlecet, 
de 'h'-val be tudjuk tdlteni a fejlecet 
es a kddot kuldn-kiildn. 

4.2 'B' M6D/1 



Lehetove teszi turbdsitott programok, rd 
vid ideju TONE-ok es hosszu programok ma- 
30X3 S 3 

Az egyes funkcidk alkalmazasa eldtt ’nem 
art tudni a masolandd blokkok pontos 
hosszdt, erre ad lehetdsdget a byte szdm- 
lalas a 'c' segitsdgevel. 

A B-mddban 12 billentyu-funkcidt helyez- 
tek el (a menii a kepernyon nem jelenik 
meg) : 

- 'L' (SHIFT L) max. 48300 byte betolte- 
se (a kep jobbra tolddik) 

- 'm' 48300-50000 byte betdltdse (a kdp 
zavaros lesz) 

- 'r' 50K-nal hosszabb programok mdso- 
lasa 



- 'c' blokkok hosszdnak szdmoldsa byte- 
onkent 

- 's' betdltdtt programok kimentdse. 

A kimentes tdbbszdr is megismdtelhetd, 
kiveve , ha a programot a ’ j ' , vagy ' 3 ' 
funkcidval tdltdttuk be 
A turbds programot turbdsan is fogja 
kimenteni 

- 'O' (zdrus) a turbdskdnt betdltdtt 
programot normdl sebessdggel menti el 

- '6' a baud sebessegenek beszabalyoza- 
sdra szolgdl 

- 'p' specidlis elmentes. Ndha eldfor- 
dul, hogy 'm'-mel kene tdlteni, de a 
kimentes hibds. Ez esetben tdltsunk az 
'L' billentyu segitsdgevel , majd a ki- 
mentdst 'p'-vel vdgezziik 

- ' q ' u j program inditasa 

- 'a' kdpernyd tdrldse, alapdllapot eld- 
iddzdse a B megnyomdsa eldtti pilla- 
natnak megfelelden. 

4.4 'J' M6l> 



Lehetovd teszi JERKY (szaggatott) TONE- 
nal elldtott programrdszek betdltdsdt. 

A J-mddban 7 funkcid dll rendelkezdsre 
(a menu a kepernyon nem jelenik meg) : 

- 'b' a JERKY (szaggatds-vdltozds mdrtd- 

L'Q ) T QfTlQ'pOCiCJ 

- 'L' 1. verzid JERKY TONE blokk betdl- 

- 'm' 2. verzid JERKY TONE blokk betdl- 
tdse 

A megfeleld verzid a mdrds eredmdnye 
alapjdn vdlaszthatd ki. Ha 'L' utan a 
szinek nem megfeleldek, 'm'-mel kell tdl- 
teni. 

- 's' JERKY blokk kimentdse a JERK-kel 
egyiJtt 

- 'O' JERKY blokk kimentdse normdl TONE- 
nal es normdl sebessdggel 



a JERK-kel 



'a' alap mddra vald visszatdrds 
'q' a program megszakitdsa 



A Leonardo grafikai programcsomag szeles- 
kdru rajzolasi lehetSseget biztosit szi- 
munkra. Mt kezelese kezdSk szamdra ne- 
hezkes lehet, m6gis erdemes vele megis- 
merkedni . 

A programfile-ok a gy^ri kazettin a kb- 
vetkezbkbppen helyezkednek el: 



pr: leonardo 
by: Is 
by: Ic 

pr: leonardo 



( 216 byte) 
( 6912 byte) 
(21904 byte) 
(18232 byte) 



pr: USER ( 812 byte) 
by: USER me ( 856 byte) 

Bstoltes utan celszeru a szamunkra megfe- 
lelb joystick-et kivalasztani, mert ez 
megkbnnyiti tovabbi tevekenysegeinket . 



- Rdjzdld uzemmbd: 

'P' PLOT mod (normal rajzolas) 

'O' UNPLOT mod (radfrozd rajzolas) 

'CS+P' INVERZ mdd, de a kurzor nem veszti 
el a PLOT mddot 
'M' ecset meretenek beallltasa 
'CS+M' ecset meretdnek alapdllapota (1,1) 
'CS+X' rajzolasi hatdr aktivizdlasa (ha 
rajzolaskor az ecset kigyujtott 
pixelt talal, befejezi a raizo- 
Idst) 

- Ldpeskbz funkeidk: 

' I ' lepeskbz beallxtasa 

'CS+I' lepeskbz visszaallxtasa (1,1) 

Kurzor funkeidk: 



A LEONARDO jelzd rendszer: 

A kepernyd bal felsd sarkaban lathatd 
szxncsxk a meghatarozd: 

zbld: parancskdsz allapot 

sarga: vegrehajtas, nem lehet megsza- 
kxtani 

blbor: vdgrehajtds, megszaklthatd 



'K' kurzor beallxtasa (x,y) 

'CS+K' kurzor kbzepre allxtasa 
'CS+SPACE' kurzor a bal felso sarokba 
'SPACE' a kurzor kijelzese 
'Z' - a LAST PLOT beallltdsa (x,y) 

'CS+Z' a LAST PLOT raallxtasa a kurzorra 
'ENTER' aktudlis kurzor mdd visszadllxtd- 
sa 



A“ joystick kivalasztasa utan a FOMENU-be 
keriiliink, ahonnan 3 valasztasi lehetdse- 
giink adddik : 

1. grafikai munka 

2. grafika kimentese 

3. grafika betbltese 

GRAFIKAI MUNKA 

A kepernydn ket kurzor van, az egyik lat- 
hatd, ds ez mozgathatd a joystick-kel, 
mxg a masik a LAST PLOT, az un. segedkur- 
zor. 

A tovabbiakban az egyes billentyflkkel el- 
erhetd funkeidkat ismertetjuk: 

- Ablakozas: 

'2' ablak bal alsd sarkanak beallxtasa 
'3' ablak jobb alsd sarkanak beallxtasa 
' 4 ' ablakhatar ki/bekapcsolasa 



Egyenes rajzolasa: 

'O' vonal huzasa a kurzor es a LAST PLOT 
kbzd (LAST PLOT a kurzorra lep) 

'CS+Q' vonal huzasa a kurzor es a LAST 
PLOT kbze (LAST PLOT helyben ma- 
rad) 

'W vonal huzasa a kurzortdl balra/jobbra 
'CS+N' vonal huzasa a kurzortdl felfele/ 
lefele 

'R' vonalhatar beallxtasa (a kurzor to- 
vabb nem rajzol) 

'CS+R' a rajzolas iranyanak beallxtasa 
oda/vissza (a kurzor es a LAST 
PLOT kbzbtt) 

'F' szaggatott vonal rajzolasahoz a jel/ 
space arany beallxtasa 
'CS+F' a jel/space arany visszadllxtasa 
( 1 , 0 ) 

'CS+C vonal mdd beallxtasa 
Gbrbek rajzolasa: 



- Informacids ablak: 

'CS+2' ablak kijelzese a bal felsd sarok- 
ban 

'CS+3' ablak kijelzese a bal alsd sarok- 
ban 

'CS+4' ablak eltuntetese 



'A' kdr rajzoldsa (radius=sugar, ertdket L 
meg kell adnunk) 

'CS+A' kdr rajzolasa (sugar=kurzor es 
^ ^ ^ Last plot tavolsaga) I 

'S' IV rajzolasa (Arc aiigle=kdzepponti 
szdg; 90=negyed kdr) 




1 'CS+S' ellipszis rajzolasa 

Inputok : f iiggoleges sugar, vlzszin- 
tes sugar, forgatas erteke 
kezdeti szog, elforditds 

Egyeb funkcidk; 



i 



'CS+SS' kepernyo tdrlese 
'U' kepernyo invertalasa (ablak eseten 
valaszthatunk invertalds, tbrles e- 
setleg kitbltes kdzott) 

'CS+U' Fill mdd, z§rt teriiletek kitdltese 
'3' SCROLL mdd - pixel mddban pixeleket, 
karakter mddban az att- 
ributumokat scrollozza . 



'N' tarolt kepelem megjelenesi mdd beal- 
litasa 

' CS+G ' kepelem visszahivasa 
'L' kepelem rdillesztdse a kurzorra (kep- 
elem mint ecset) 

'CS+E' alak definialasa (10 koordindta- 
parral) 

0-9 - koordinataparok kivalasztasa 
ENTER - visszateres 
'3' kezdeti ertekek inicializalasa 
'K' rajzasztal megtekintdse 
'CS+L' az alakot a kurzorra helyezi (alak 
mint ecset) 

Programozott rajzolas: 



J Az elsd valasztdsra 'W esetdn teljes kd- 
pernydre, 'S' eseten az ablakra hajtja 
vegre. Ezutan (L,R,U,D) a megfelelo irany 
kivalasztasa tdrtenik, majd bekeri a gep 
a lepesek szamat. 

'CS+3' Ismetlddd mintakat general a kep- 
ernydre az DOG keszletbdl. Az in- 
put a '3'-ndl megismertek szerint 
kovethetd . 

'V Fenyes/normal "kepernyd sakktabla-ha- 
Id" ki/bekapcsolasa 

'CS+V Fekete-feher "kepernyd sakktabla- 
hald" ki/bekapcsolasa 

I Memdriamuveletek 

A Leonardo ket kepernydt kezel egyszerre, 
az egyiket a szemiink eldtt latjuk, a ma- 
sik hatul talalhatd a memdriaban (44417- 
51328). Ezen klvul van egy fdtarold 
(51330-57526), amely tartalmazhat UDG- 
ket, kepelemeket, de egy teljes kdpernydt 
is. 

'L' karakterblokk kiiratasa (csak karak- 
ter kurzor mddban) 

Itt vegezhetdk el az UDG muveletek. 

'H' az aktualis kep bemasolasa a hdtter- 
taroldba (a felullrast leellendrzi) 

'Y' vigszamenti a kepet a hattertaroldbdl 
'CS+H' a kepet attributumai nelkul a fd- 
taroldba menti 

'CS+Y' a kepet visszahlvja a fdtdroldbdl 
ds 'A'-(OR); 'C'-(AND); 'D'-(XOR) 
muvelettel egyezteti a ket kdpet 
'O' egyszeri megnyomasra ablak bal alsd 
sarkanak beallitasa, masodszori meg- 
I nyomasra ablak jobb felsd sarkanak 
beallitasa, harmadszori megnyomdsra 
teriilet eltarolasa 

I 'CS+D' Ugyanaz, mint az eldzd, csak a te- 
riilet nagyltva (x,y) masolddik at 
'G' kdpelem elmentdse 
' CS+T ' kdf^^g^^d rldse^ 



'E' beldpds a programozott rajzolas 
asztalahoz 

'1' Idptdk; '2' Idptdk kdvetds; '3' I 
START; '4' dsszekdtds; '5' elmozdltas; 1 
'6' forgatas; '8' f orgatasndvelds ; ' A ' i 
kdpadatok; 'S' koordinatak; 'C ecset I 
mdd; 'H' paramdter-visszaallltas; '!' I 
alak asztal; 'O' vonal ;'E' alak; 'F' 3 

kdp; 'G' ecset g 

Szlnezds: 

'B' karakter-mdd valtd 
'C szlnbeallltas 
'W szlnek aktivizalasa 
'A' szlnvdltas 
'S' szlncsere 

'F' a szlnezd ablak masolasa 
'P' kilras beallitasa 
'O' kilras 

'C visszatdrds a pixel-kurzor mddba 

Perifdriamuveletek 

'C Hard-copy printerre 

Fdmenii meghlvdsa; 

'X' billentyuvel lehetsdges 

GRAFIKA ELMENTESE (Fdmeniibdl '2' megnyo- 
masa) 

' 1 ' kepernyd elmentdse 
'2' fdtarold elmentdse 
'O' visszatdrds a fdmeniibe 

GRAFIKA BETOLTESE (Fdmenubdl '3' megnyo- | 
masa) 

'O' visszatdrds a fdmeniibe 
A tovabbi ndgy opcid pedig a betdlteni 
klvant adatok tlpusara vonatkpzik. 






Menet kbzben elSfordulhat, hogy le^ll a 
program futasa. Ezesetben ne 'RUN'-nal 
indltsuk a programot, hanem a GO TO 9999 
utasitas segitsegevel . (Ne lepodjUnk meg, 
a 9999-es sorban RANDOMIZE USR 0-t olvas- 
hatunk!) 



A USER program bt felhasznalbi rutint 
tartalmaz, melyek segitsbgbvel lehetbseg 
nyllik kapcsolat letesltbsere a sajdt 
program es a USER rutinok kbzbtt. Ezek a 
rutinok a grafikai adatok kezeleset hiva- 
•tottak megkbnnyl teni . 

1. szubrutin; 

Az egesz kepernybnek, vagy egy rbszbnek 
mozgatasara szolgal, termeszetesen a kep- 
ernyoket elore be kell tblteni a membria- 
ba. 

A rutint a 9900-as sorban hivhatjuk meg 
szubrutinkent (GO SUB 9900), de elbtte be 
kell allltani 3 BASIC valtozdt. 

MOmbd szama (jelzi a mozgathatb teriilet 
elhelyezkedeset) 

mbd-szam Felh. graf. tdrolb Kepernyo 



0 egbsz 

1 felsb 2/3 

2 felso 2/3 

3 also 2/3 

4 also 2/3 

5 felso 1/3 

6 felso 1/3 

7 felso 1/3 

8 kbzbpso 1/3 

9 kbzepso 1/3 

10 kbzepso 1/3 

11 also 1/3 

12 alsb 1/3 

13 also 1/3 

TY az atvitel tfpusa 
Atvitel tfpusa -i 

0- Pixelek bs szfnek-1 

1- Csak pixelek -1 

2- Csak szfnek -1 

3- Pixelek es szfnek-1 

4- Csak pixelek 

5- Csak szfnek -1 

6- MERGE pixelek OR -I- 

7- MERGE pixelek AND-1- 

8- MERGE pixelek XOR-i- 



egesz 
felso 2/3 
also 2/3 
felso 2/3 
also 2/3 
felso 1/3 
kbzepso 1/3 
alsd 1/3 
felso 1/3 
kbzepsd 1/3 
alsd 1/3 
felso i/3 
kbzepsd 1/3 
alsd 1/3 



-irany 

-kepernydbe tdrol 
-kepernydbe tdrol 
-kepernydbe tarol 
-kepernydrdl taroldba 
-kepernydrdl taroldba 
-kepernydrdl taroldba 
-kepernydbe tdrol 
-kepernydbe tdrol 
-kepFrnydbe tarol. 



PIC: az UDG-kj ill. a grafika kezddcfme. 

2. szubrutin 

Ennek segftsegevel tudjuk eldhfvni a ta- 
roldbdl a kbpelemeket. A szubrutin meghf- 
vasara a 9905. sorban van lehetdseg, de 
itt is eldtte nehany vdltozdt be kell al- 
Iftani. 

EN: a kepelem-szam 

EX es EY: a kdpelem koordinatak pozfcidja 
EM: az elem visszadllftasi mddja 

'O'-normal; ‘I'-OR; '2'-AND; '3'-X0R 

EB: az elem jelzdbitje (Id. ecsethatas) 
EL: a felhasznaldi grafika taroldjanak 



3. es 4. szubrutin 

Mindkettd egy-egy uj karakterkeszlet 
hasznalatat teszi lehetdvd. 

A 3. rutint a 9910-es sorban hfvhatjuk 
meg, vdltozdi: 

CA; a karakterkdszlet cfme a felhasz- 
naldi programban 

CN: A felhaszndldi karakterkeszletben 
a SPACE karakter szama 

A 4. rutin a 9915-bs sorban hfvhatd, BASIC 
valtozdt nem igenyel, ez allftja vissza 
az eredeti karakterkbszletet ! 

5. szubrutin 

Az UDG blokkok kifratasat oldja meg. Meg- 
hfvasa a 9920-as sorszamon lehetseges, es 
7 viltozdt igenyel: 

PA: az UDG file 1. karakterenek cfme 
PN: az elsd blokkba frandd karakterek 
szama (1-774) 

PX,PY: a karakterblokk n«rete(l-32, 1-24) 
PR, PL: a kifras kezddertekbnek pozfcidja 
^/(0-31, 0-23) " ' V 

PM; a kifras mddja 

/ 'O'-normdl; 'I'-OR; '2*-AND; '3'-X0R 



l.'f li 







Ez a lehetos6g mindenkinek adott, akinek 12 V-os akkumulatora van gepkocsij^ban, 
vagy lakdkocsijaban 12 V-os generdtorral rendelkezik. A Spectrum mukbddsehez 9 V; 
1,2 A drteku egyendramra van szukseg. A 9 V eloallltasahoz ket egyszerubb mddszert 
ismertetunk : 

a.) 317 K f eszultsegszabalyozoval : 

A 317 K fesziiltsdgszabalyozd lehetfive teszi 1,5 A aram mellett 1,2-37 V hatarok 
kdzotti fesziiltseg szabdlyozdsat. 

Az aramkdri vazlat a kdvetkezfi; 

~ ~ I SPECTRUM 9V. 



12V gk. 
akku. 



1 uF rl, WThm 

5 kOhm 



— Vwy (aluminium 

szabdlyzds- )j) testen) 



b.) Diodak segitsegevel : 

4 db 1N5400 didda segitsegevel a 12 V feszultseg 9,5 V-ra oszthatd le, amelynek 
aramkori vdzlata igen egyszeru: 



12V gk. + 
akku. 

OV 



N 




N 


L i 


M 1 




Pi 


j 


Pi 

■ X 


1N5400 


PI 



,+ 9.6 V 
SPECTRUM 



Egy fontos problema azonban felvetddik. A TV kdszUlek uzemeldsdt (pi. a 3UN0SZTY is 
felhasznalhatd gepkocsi akkumulatorrdl) a gepkocsi uzeme (elsdsorban gyujtdsa) erd- 
sen zavarja, ezert csak a gepkocsi alld helyzeteben, kikapcsolt gyujtas mellett dr- 
demes a gepet haszndlnunk! 

6,2 TAin'ALtK-HAL6ZAT 

Eldf ordulhat , bogy a haldzati feszultseg kimarad, es tdbb dras munkank vdsz kar- 
ba. Ezt elkeriilhetjuk, ha a melldkelt vazlatoknak megfelelden beepitiink a rendszerbe 
egy elemtartdt (a), vagy egy tartalek telepet (b). Ha feszultseg kimaradas lenne, a 
diddan keresztul meg nehany percig megfelelo feszultseg latja el a gepet az elemrol 
vagy teleprdl, igy programunk nem vesz el, hosszabb kimaradas eseten pedig meg van 
iddnk kimenteni bent levo programunkat (microdrive-ra, vagy elemes magnetofonra) . 
a/ elemmel b/ akkumulatorral (teleppel) 



1N5400 







SPECTRUM 


pi. 6 db. 


Elem- 




1,5 V-os 


tartd 




elemhez 








1N5400 

esetleg 

1N4001 






QV OV , 






^ I 1 kOhm 

^ SP ECTRUM 

\kku. pi. 4 db. 

— H 2LK 13 

( 4 X 2,4 V/1.62A) 
«0V 









Karaktsres kepernyo-betolto mtin 



Tobb j4tek (pi. MIKIE, BAT MAN, ALIEN 
HIGHWAY, stb.) betblt^se kbzben tal^lkoz- 
hatunk ezzel a latvanyos betolto rutin- 
nal, araely nem a szokasos formaban tblti 
be a jatek kepernyo jet , hanem karakteren- 
kent va^ sorban fentrfil lefele, vagy 
ossze-vissza (szabdlyosan, ill. szabaly- 
talanul). 

Az itt kbzblt rutint - melynek hossza je- 
lenleg mintegy 178 byte - barki beeplthe- 
ti sajat program jaiba , am a legnagyobb 
probl6mat nem a kepernyo betbltbse, hanem 
annak olyan formara hozbsa szokta okozni, 
hogy visszatbltdskor ertelmes kbpernyonk 
alakuljon ki. Egyszbval meg kell irnunk a 
kimento rutint is. 

A kimente rutin elkeszitese elott 
tisztaban kell lenni a betolto rutin 
mQkbd^sevel, igy most elobb tekintsuk at 
azt. 



40000 


243.... 






40001 


205 70 


156.. call 


40006 


40004 


251.... 






40005 


201.... 






40006 


219 254 




a, (254) 


40008 


31 






40009 


230 32. 




32 


40011 


79 


Id 


c,a 


40012 


191.... 


cp 


a 


40013 


192.... 




nz 


40014 


205 207 


156. call 


40143 


40017 


48 250. 




nc, 40013 


40019 


33 21 4 


Id 


hi, 1045 


40022 


16 254. 


djnz 40022 


40024 


43 




hi 


40025 


124 


Id 


a,h 


40026 


181 




1 


40027 


32 249., 


jr 


nz, 40022 


40029 


205 203 


156. call 


40i39 


40032 


48 235.. 


jr 


nc, 40013 


40034 


6 156... 


Id 


b,156 


40036 


205 203 


156. call 


40139 


40039 


48 228.. 


jr 


nc, 40013 


40041 


62 198.. 


Id 


a, 198 


40043 


184 


... .cp 


b 


40044 


48 224.. 


jr 


nc, 40014 


40046 


36...... 


inc 


h 


40047 


32 241.. 


jr 


nz, 40034 


40049 


6 201... 


Id 


b,201 


40051 


205 207 


156. call 


40143 


40054 


48 213.. 


• • • . jr 


nc, 40013 



40056 


120 


Id 


a,b 


40057 


254 212, 


. ....cp 


212 


40059 


48 244., 


jr 


nc, 40049 


40061 


205 207 


156. call 


40143 


40064 


208 




nc 


40065 


205 184 


156. call 


40120 


40068 


205 138 


156. call 


40074 


40071 


208.... 




nc 


40072 


24 250. 


jr 


40068 


40074 


205 184 


156. call 


40120 


40077 


125.... 


....Id 


a,l 


40078 


8 ...... 


ex 


af,af 


40079 


205 184 


156. call 


40120 


40082 


208.... 




nc 


40083 


8 




af ,af ' 


40084 


101.... 


Id 


h,l 


40085 


111.... 


Id 


l,a 


40086 


6 8 ... * 


....Id 


b,8 


40088 


229.... 




hi 


40089 


197.... 


push 


be 


40090 


205 184 


156. call 


40120 


40093 


193.... 


pop 


be 


40094 


125.... 


....Id. 


a,l 


40095 


225 


pop 


hi 


40096 


208 ... . 


ret 


nc 


40097 


119.... 


....Id 


(hi), a 


40098 


36 


inc 


h 


40099 


16 243. 


djnz 


40088 


40101 


124.... 


Id 


a,h 


40102 


214 8 .. 


.... sub 


8 


40104 


31 


rra 




40105 


31 


rra 




40106 


31 


rra 




40107 


230 3.. 


.... and 


3 


40109 


246 88. 


or 


88 


40111 


103.... 


Id 


h,a 


40112 


229 


push 


hi 


40113 


205 184 


156. call 


40120 


40116 


125.... 


Id 


a,l 


40117 


225.... 


• • • • pop 


hi 


40118 


119.... 


Id 


(hi), a 


40119 


201 


ret 




40120 


6 178.. 


Id 


b,178 


40122 


46 1... 


....Id 


1,1 


40124 


205 203 


156. call 


40139 


40127 


208.... 


ret 


nc 


40128 


62 203. 


....Id 


a, 203 


40130 


184.... 


. . . . cp 


b 


40131 


203 21. 


rl 


1 


40133 


6 176.. 


....Id 


b,176 


40135 


48 243. 


jr 


nc, 40124 


40137 


55 


scf 





I 




40138 


201 


.ret 




40139 


205 207 156 


.call 


40143 


40142 


208 


.ret 


nc 


40143 


62 22 


.Id 


a, 22 


40145 


61 


.dec 


a 


40146 


32 253 


• jr 


nz, 40145 


40148 


167 


.and 


a 


40149 


4... 


.inc 


b 


40150 


200 


.ret 


z 


40151 


62 127 


.Id 


a, 127 


40153 


219 254.... 


.in 


a, (254) 


40155 


31 


.rra 




40156 


208 


.ret 


nc 


40157 


169 


.xor 


c 


40158 


230 32 


.and 


32 


40160 


40 243..... 


or 


z, 40149 


40162 


121 


.Id 


a,c 


40163 


47 


.cpl 




40164 


79 


.Id 


c,a 


40165 


237 95 


.Id 


a,r 


40167 


230 7 


.and 


7 


40169 


211 254 


.out 


(254), a 


40171 


230 0 


.and 


0 


40173 


246 8 


.or 


8 


40175 


211 254.... 


.out 


(254), a 


40177 


55. 


.scf 




40178 


201 


.ret 





A rutin a 40000 . cimtol helyezkedik el a 
memdridban . A rutin mukbdese alatt le- 
tiltjuk a megszakltdsokat, de a betdltes 
utan ismet engedelyezniink kell azokat, ez 
a mechanizmus jatszddik le a rutin ele- 
jen. A tenyleges betdlto rutinba a 40006. 
cimen lepunk be, ez egydbkdnt itt meg 
megegyezik a ROM LOAD rutin javal, annak 
megfeleloen az 1378. cimmel, vagyis itt 
az EAR bit beolvasasa tortenik . A BORDER 
kezelS utasitasok szandekosan maradtak 
el, betolteskor ki fog deriilni, bogy mi- 
ert. 40013-tdl kezdddik a.jelvaltas vizs- 
galata, 40034-tdl pedig a bevezelifi jel 
fogadasa. A szinkronizdld impulzus 'ki/ 
be' reszeit a 40049. cimtol adjuk ki, 
majd a 40064. cimen talalhatd RET NC uta- 
sitassal befejezodik a ROM analdgia. 
40061-40119-ig tart a program betdltes 
szempontjabdl erdekes resze. Itt a kdvet- 
kezdt fejthetjiik meg: az else - szalagrdl 
erkezo - byte eldszdr az 'L' regiszterbe, 
majd innen az akkumulatorba , ezutan pedig 
az atmeneti taroldba keriil. Jon a kdvet- 
kezd byte, ez megint az 'L' regiszterbe 
tdltodik. Innen a 'H' regiszterbe tdltjuk 
at, az eldzoleg eltdrolt byte-ot pedig 
visszatdltjiik az 'L' regiszterbe. Igy 
szuletik egy HL tartalom, amely a minden- 
kpri aktualis kepernyocim lesz, ahova a 
afeleld 



No persze az ertelmetlen lenne, ha minden 
egyes kepernydbyte-hoz tartozd cim alsd/ 
felsQ byte-jat kiildn betdltenenk, Igy egy 
kepernyo dllomany hossza 20 Kbyte lenne. 
Ehelyett ugy kell kialakitani a kdpernyd- 
file felepiteset, hogy az adott karakter 
legfelso byte-jahoz tartozd cimet tdltjuk 
esak be, s majd a gepi kddu rutin az egy- 
mas utan erkezo nyolc karakter-byte es 
egy attributum-byte megfelelo clmdt ki- 
szdmitja. Ez tdrtenik itt a rutinban. 

A 40120. cimtol ismet felfedezhetjuk a 
ROM egyes reszeit (1478. cim), a 40124. 
cimtol kezdddik az 'egy byte felepiteseV 
ciklus, a 40139, cimtdl pedig maga a LOAD 
rutin tdrzse a bitbeolvasd szubrutin 
(megpiszkalva egy kis keret-"dlszites- 
sel"y. 

A rutin ismereteben fel van adva a lecke: 
egy olyan programot kell megirnunk, amely 
egy normal SCREENS allomanyu file-bdl a 
rutinunk szamara elfogadhatd file-t gene- 
ral. 

Ennek a kepernyd-file-nak a kdvetkezdkep- 
pen kell a kazettan elhelyezkednie : 

karakter legfelsd byte kepernydeimenek 
also byte-ja /karakter legfelsd byte kep- 
ernydeimenek felsd byte-ja /O. adatbyte/ 
1, adatbyte /2. adatbyte /3. adatbyte / 
4. adatbyte /5. adatbyte /6. adatbyte / 
7. adatbyte /attributum byte 

(A karakter legfelsd byte-ja a 0., a leg- 
alsd pedig a 7.) 

Ezutan kdvetkeznek egy ujabb karakter 
adatai, es igy tovabb. Megallapithatd , 
hogy ilyen alapon tetszdleges sorrendben 
epithetjuk fel a kepernydt, erre nehez 
lenne egyseges utmutatdt adni, most esak 
egyfele verzidt ismertetiink, azt, amely- 
nek segitsegevel egy olyan adatallomany 
alakithatd ki, amivel a kdpernydt karak- 
tersoronkent fentrdl folyamatosan lefele 
haladva tdlthetjuk be. 

Eldszdr is hivjuk be a memdriaba az atkd- 
dolni kivant SCREENS file-t, prdbakeppen 
barmely olyan jateket, melynek betdltese 
nem okoz gondot: 

L0AD""C0DE 40000,6912 



Ezutan gepeljiik be es futtassuk a 11. ol- 
dalon talalhatd BASIC programot. 



Folytatas a 9.oldalon ! 



3D terbeli haldk keszitese 

A matematikaval foglalkozdk szamara erdekes lehet, hogyan allithatunk elo a keper- 
nyon terbeli gbrbeket, halokat, hogyan abrazolhatunk terbeli fUggvenyeket? 

Az itt ismertetett BASIC program a kepernyo teriiletet aranyosan kihasznalva alkalmas 
a 3D terbeli haldk elkeszitdsdre. A programba a 200. sorba kell elhelyezni a kizard 
felteteleket, a 210. sorba pedig a fuggvdnyt. 

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: CIS 
20 LET t=PI/4 ...• .-1 

30 FOR y=-70 TO 70 STEP 10 -A : 'A 
40 FOR x=-70 TO 70 i 

50 GO SUB 200 
60 NEXT X 
70 NEXT y 

80 FOR x=-70 to 70 STEP 10^ 

90 FOR y=-70 TO 70 
LOO GO SUB 
110 NEXT y 
120 NEXT X 
i:>u STOP 

200 REM feltetei 
210 REM fuggveny 

220 PLOT 70+x+(70+y)«C0S t,z+(70+y)fSIN t 
230 RETURN 





Peldak; 

1. Elektropotencialis csucs 

200 IF x=0 AND y=0 THEN RETURN 
210 LET z=1000/SQR (x*x+yty) 

215 IF z+(70+y)^SIN t>175 THEN RETURN 

A 215. sor azdrt kell, hogy a kepernyd belso teriiletet elhagyva ne tdrtenjen kalku- 
lacid, mivel az hibajelzeshez vezetnef 



2. Sarkain felhaitott lemez 



3. Felndmb 



"A 200. kezdeti feltetei nem sztikseges. 
210 LET Z=(x*x+y«y)/150 
220 IF z+(70+y)*SIN t>175 THEN RETURN 



200 IF(x|fX+y4iy)>2500 THEN LET z=0: GOTO 220 
210 LET z=SQR (2500-xtx-y«y) 

220 IF z+(70+y)*SIN t>175 THEN RETURN 




Ezen tulmenoen javasoljuk meg a kdvetkezo fiiggvenyek kiprdbalasat: 

z=a»SIN(x/10) 

z=a*(4900-y»y) ^ 

z= ( a*SIN( x/10))*(b|f( 4900-y«y ) ) 

z=a*x«x«EXP(-x) A-, A '-'p^ 

z=a*(x«x+yjiy)xEXP(-x*x-yfy) X 

? ‘v:' ■ / 

ahol "a" tetszoleges ertek, lehet prdbalkozni . ‘A : ; ; 



1 



z:r 



Msgjegyezzuk, hogy a program mukddese igen lassd, ezert a kesz kepet celszeru 
SCREENS dllomanykent kazettara menteni. 







1 

I 



Amstrad wagf Spectrum ? 

Sokan feltettek ezt a kerdest, amikor megjelent a piacon a 128K Spectrum dj verzid- 
ja., az immdr AMSTRAD ceg altal tovdbbfejlesztett +2 valtozat. A Sinclair ceg bukdsdt I 
kdvetoen az AMSTRAD altal forgalmazott gdpek szinte egyeduralkoddak voltak Anglid- m 
ban. Iden nyaron Londonban mar nagyon sokat kellett jarkalnia egy turistanak ahhoz, 
bogy 48K-S gepet tudjon vasarolni, ellenben +2-t minden jobb szakiizletben arultak J 
mindossze 149 Fontert. 

Nos, a +2 tetszetSs szurke dobozba dpitett szdmitdgdp, kivald kemeny ! 
billentyuzettel. A normdl 128K-hoz kepest alapveto valtozas, bogy a keszuldk egy ! 
beepitett magnetofont is tartalmaz, amit nem akarunk dicserni, de nem is lebet. A 
mecbanika kemdny, nebezen kezelbetfi, a szamlald nagyon bianyzik, ds nines a gepnek 
'EAR' csatlakozdja sem, igy kiilsd magnetofon nem csatlakoztatbatd . Viszont 
elbelyeztek a gepben az Interface Il-t, azaz 2 db Joystick csatlakozdt kapott, de 
- es most figyeljenek! - uzleti taktikai celbdl esak a gepbez bozza adott, vagy kii- 
Ibn vasarolt SJSl tfpusd joystick hasznalbatd, mivel a D9 joystick aljzat bekdteset 
megvaltoztattak. No persze ez kdnnyen kivddbetd, de ez esetben a gepbez kapott joy- 
stick-et vagy elajdnddkozbatjuk a szomszed kisfianak, vagy tebetiink ra djabb dugdt, 
mert a gyari egybedntott. 

A gep belsd felepitese teljesen megvaltozott, a portok kiosztasa is mas lett, a 32K 
EPROM-ot felvaltotta ket 16K-S ROM, stb. 

MQkodeseben viszont nem sokban ter el elddjetdl, fgy a tovabbiakban altalanos prog- 
ramozasteebnikai informacidkat adunk. Alapvetden azoknak a 128K tulajdonosoknak 
szanjuk, akik erre mdr bdnapok dta repesve varnak, de dgy gondoljuk, bogy ezek az 
informacidk kdzerdeklodesre is szamot tartbatnak. 

P. 1 HAROMCSyO'ORNAS ZENE 

ElSjdsorban a 3 esatornds bang programozdsdt tdrgyaljuk reszletesen. Ez . mind 128K, 
mind 48K iizemmddban lebetseges, de ez utdbbi esetben esak gepi kddd oldalrdl (erre a « 
kesfibbiekben kiteriink). 128K mddban BASIC-bol a PLAY utasltds teszi lebetdvd a 3 ^ 

esatornas bang programozasat . Kedvcsinaldnak gepeljuk be az itt kozdlt mintaprogra- 
mot, amely, - ba itt-ott "santltva" is - lejatsza az 'Ave Maria' kiseretenek nebany » 
taktusat . 

10 LET a2="UX2000W0T108O5(3&lgCEgCE)(3&laDFaDF)(3&ldDFgOF)(3&lgCEgCE)(3&laEAaEA)(3&l J 
#f aD^^f aD) ( 3&lgDGgDG) ( 3&legCegC ) ( 3&legCegC ) ( 3&ld?^cd?^c) ( 3&ldgbdgb) ( 3&leg#:egj^) ( 3 I 
&ldaDdaD)(3&ldfbdfb)(3&lcgCcgC)04(3&laCFaCF)(3&laCFaCF)(3&lgbFgbF)(3&lgCEgCE)(3&l I 
0bCE0bCE)(3&laCEaCE)(3&laCgEaC^E)(3&lbCDbCD)(3&lgbDgbD)(3&lgCEgCE)(3&lgCFgCF)(3&l I 
gbFgbF)(3&laC?^Fa(}^F)(3&lgCGgCG)(3&lgCFgCF)(3&lgbFgbF)(3&lg0bEg0bE)3&lfaCFCaCafafd r 
fd05N3&lgbDFDbDbgbdfedV15N9C" 

20 LET b0="O4(l&4_5E)(l&4_5D)(l&4_5D)(l&4_5E)(l&4_5E)(l&4_5D)(l&4_5D)(l&4_5C)(l&4_5C - 
)(l&4_5a) (l&4_5b) (l&4_5Sb) ( l&4_5a) ( l&4_5Sa) ( l&4_5g) ( l&4_5f ) (l&4_5f ) (l&4_5d)(l&4_5 ® 
e) ( l&4_5g) ( l&4_5f ) ( l&4_5c ) ( l&4_5f ) ( l&4_5f ) ( l&4_5e) ( l&4_5d) ( l&4_5d) ( l&4_5Se) ( 1&4_5 
e)(l&4 5d)(l&4_5d)(l&4_5c)l&4_5_7cl&4_5_7^c9E" 

30 LET c0^"O4N7CCCCbbCCCCCCbbbbaaddggggffffeeeeddO3ggCCCCff^^0a0aggggggggggggggggc 
c9c9c9c" 

40 PLAY ag,b0,c0 



9.Z A SZABAD MEM6RIA NA(3YSAGA 



I 



Gyakran igen basznos lebet, ba a 128K iizemmddban meggyozodbetiink a meg rendelke- 
zesunkre alio szabad memdriateriilet nagysagardl. BASIC-bol a 128K rendszer a 48K-n 
feliili teriileteket RAM-disc-kent kezeli, vagyis ide tetszds szerint mentbetUnk/tdlt- 
betiink kiildnbdzd rutinokat, adatokat, vagy akar tbbb kisebb BASIC programot is. A 
kdvetkezd utasltassor segltsegevel meggyozodhetunk a RAM+RAi>l-disc szabad memdria 
nagysagardl : 

PRINT (65535-USR 7962 + (PEEK 23429 + 256 * PEEK 23430 + 65536 » PEEK 23431 )) 




' |o>' "ii" ' 

«^re,hhoz, hogy egyaltalan gepi kddu programot tudjunk irni, szuksequnk van a qe- 
pi kodu utasitasok ismeretdfe . Az utasltdsokat csak kodjukkal igen nehdz lenne er- 
telmezni, ezert minden gdpi kddu utasltds nak Idtezik egy kdzerthetdbb .ielkombinacid- 
ja^ is. Ezeket tnneinonik- oknak nevezzuk, es gyakorlatilag az utasitasok angol neveinek h 
rdvidltesei . P 



PI. DEC-kdd 


HEX-kdd 


jelentes 


mnemonik 


201 


C9 


RETURN 


RET 


0 


00 


NO OPERATION 


NOP 


123 


7B 


LOAD A,E 


LD A ,E 



stb. 



Jdl lathatdj hogy a mnemonikok alapjan kdnnyebb a gepi kddu program ertelmezesej at- 
tekintese, javitasa, stb. 

Ezert a programozdk olyan programokat is kifejlesztettek amelyek a kddszamsort mne- 
monikokka forditiak. Ezeket a programokat DISASSEMBLER programoknak hivjuk. 

A gepi kddu program drtelmezesehez az a legcelszerubb ha egymas mellett latjuk az 
adott memdriahely clmet, a hozzatartozd utasitas kddjat (kddjait) es az utasitas 
mnemonik szerkezetet is. peldaul a ROM memdria elsd reszenek DISASSEMBLALT listaja 



hexadecimalisan a kdvetkezd: 








0000 


F3 


01 




0001 


AF 


XOR A 




0002 


11 FF FF 


LD DE,+FFFF 




0005 


C3 CB 11 


3P +11CB 


Ugyanez decimalisan: 




0 


243 


01 




1 


175 


XOR A 




2 


17,255,255 


LD DE, 65535 




5 


195,195,17 


OP 4547 



Az itt lathatd formatumot ASSEMBLY formdtum-nak nevezzuk. 



Az elsd oszlop a clmmezd . a masodik az utasltasbvte-ok mezdie - vagyis itt annyi 
szamot talalunk ahany byte-bdl all az adott utasitas - , es termeszetesen a clmmezd- 
ben is ennek megfelelden lep tovabb a dm erteke. A harmadik oszlop pedig a mnemo- 
nikmezd . Maradt meg egy oszlop (a negyedik) amiben nem latunk semmit. Ennek a mezd- 
nek COMMENT- (meg.ieqyzes)-mezd a neve , es azert nem latunk benne semmit , mert bar 
programlrdskor a forrasnyelvu listaban elhelyezhetunk megjegyzeseket - mint pi. a ■ 

BASIC REM - de ezek a program gepi kddda f ordltasak or ( ASSEMBLALAS) elvesznek, Igy 
DISASSEMBLAlAS utan a negyedik mezd iires. 



Mindezek utan vagjunk bele a surujebe, hiszen amlg nem ismerjuk az utasltasokat ad- 
dig gepi kddu programot sem tudunk Irni. 

; 









A gepi kodu utasitas elvenek megertetesehez BASIC analdgiakat fogunk mutatni, de mar 
itt felhlvnank a figyelmet arra, hogy az "egy kalap alatt" kozolt BASIC analdgia fu- 
tasi eredmenyet nem a.idnlatos osszevetnl a gepi kddu utasitas futasi eredmenyevel. 
Ez a parosltds ugyanis (mar ahol lehetosdg nyllik ra) kizdrdlag szemleltetd jellegu 
es csak azok szaiadra lehet hasznos akik mar ismerik a BASIC utasltasokat. Termesze- 
tesen bdven akad olyan gepi kddu utasitas is amelyhez nines BASIC analdgia, meg ha 
netan az eredmeny (BASIC-bdl) eloalllthatd lenne, nem beszelve az olyan gepi kddu 
lehetosegekrol , amelyeket BASIC-bdl egyszeruen lehetetlen megoldani. 

Az utasitasok decimalis ds hexadecimdlis kddjait is kdzoljUk. 



I. NOP utasltds 



Ez az utasitas egyediilalld! 

Kddja a zerus: 00 - NOP 

BASIC-ben igen nehez analdgiat talalnunk, legjobban a REM hasonllt hozza, de ez is 
csak durva dsszehasonlltas . Ha generalunk egy BASIC programsort es a sorszam melle 
csak egy SPACE-t nyomunk, akkor ennek semmi ertelme nines. A program futas kdzben 
megndzi, vegrehajthatd utasltdst nem talal, de hibaiizenettel sem dll le. Nos a NOP- 
ndl is hasonld a helyzet. Amikor az utasltasregiszterbe zerus keriil, a processzor az 
utasitast ugy hajtja vegre, hogy a programszdmldldt tovabb lepteti es bekeri a ko- 
vetkezd adatby te-ot . 

Leginkabb arra hasznalhatjuk, hogy gepi kddu programunkban helyet biztosltsunk 
kesdbb elhelyezendd adat(ok) szamara. Erre meg visszateriink a programozasi 
stj>ategidk targyalasakor . 



II. Toltd utasitasok 



Ezek az utasitasok a gepi kddd programok alapkdvei . Egyebkent adatok tdlteset oldjak 
meg memdriabdl-regiszterbe , regiszterbdl-regiszterbe ill. regiszterbdl memdriaba. 
Mivel igen sok toltd utasltds Idtezik, kuldnbdzd alcsoportokat vezetunk be. 



1. Regiszter tdltese konstans adatbyte-tal 



A konstans erteke (mint tudjuk) 0-255-ig terjedhet. 

Ebbe a csoportba 7 utasitas tartozik, ezek a kovetkezdk: 



62,^ 


3E N 


LD A,N 


5 


konstans 


tdltese az 


A regiszterbe 


38, n 


26 N 


LD H,N 


5 


konstans 


tdltese a 


H regiszterbe 


46, n 


2E N 


LD L,N 


5 


konstans tdltdse az 


L regiszterbe 


6,n 


06 N 


LD B,N 




konstans 


tdltese a 


B regiszterbe 


14, n 


OE N 


LD C,N 


5 


konstans 


tdltese a 


C regiszterbe 


22, n 


16 N 


LD D,N 


> 


konstans 


tdltese a 


0 regiszterbe 


30, n 


IE N 


LD E,N 


5 


konstans 


tdltese az 


E regiszterbe 



Az elsd oszlopban decimdlisan, a mdsodikban hexadecimdlisan Idthatjuk az utasltds- 
byte-ok kddjait. A harmadik oszlopban a mnemonikokat taldljuk, 6s Ime a negyedikben 
a megjegyzes. 

n a decimalis, N pedig a hexadecimdlis adatbyte jelzese (a mnemonik oszlopban most 




Ha pi. az E regiszterbe akarunk 163-at tolteni, ugy az utasltas formaja: 

30,163 IE A3 LD E,163 ; 163 tdltese az E regiszterbe 

BASIC-ben az ertekadashoz hasonlithatd a legjobban: 

LET E=163 

vagyis a vegrehajtds utan E felveszi a 163-as ertdket, csak gepi kddban E egy re- 
giszter neve es nem egy vdltozd, s maximalis erteke is csak 255 lehet mig BASIC-ben 
ennel nagyobb is. 

Ezek az utasltasok a ielzobiteket nem valtoztatiak meg , ezdrt itt ezzel a temaval 
meg nem foglalkozunk. 



2. Regiszterpar tdltese konstanssal 



Ebbe a csoportba 6 utasitas tartozik, ezek a kdvetkezok: 






33,n,n 

l,n,n 

17,n,n 

221.33, n,n 

253.33, n,n 
49,n,n 



21 N N 
01 N N 
11 N N 
DO 21 N N 
FD 21 N N 
31 N N 



LD HL,NN 
LD BC,NN 
LD DE,NN 
LD IX, NN 
LD IY,NN 
LD SP,NN 



; ketbyte-os adat tdltese a 
; kivalftsztott regiszterparba 



Ha pi. DE regiszterbe 16384-et (a kepernyo kezdocimet) 
utasitas formaja a kdvetkezo: 

17,0,64 11 00 40 LD DE, 16384 



akar juk tolteni , akkor az 



Na itt all junk meg egy pillanatra. Az elozoekben mar volt szd a hexadecimalis cim es 
adatkezeles kdnnyebb voltardl, ezert is nem kdzdljuk kuldn oszlopban a hexadecimalis 
mnemonik mezot. Lenyeg a lenyeg: ketbyte-os cim v. adat eseten (hexadecimalis szam- 
rendszerben) az adatbyte mezdben levd masodik byte kerul eldre. az elso pediq mdqe . 
vagyis ebben az esetben ez igy festene; 

LD DE,4000 

Mindenkeppen itt kell megemlitenunk az alsd es felso byte jelentdseget is. Az adat- 
byte mezdben a ketbyte-os adatnak mindig az alsd byte-ja van eldl, a felso pedig md- 
gdtte. Mindig az alsd byte tdltddik a regiszterpar masodik betujevel jeldlt regisz- 
terebe (jelenleg tehat zerus az E regiszterbe), ds a felso byte tdltddik a regisz- 
terpar elsd betujevel jeldlt regiszterdbe (jelenleg tehat 64 (HEX 40) a D regiszter- 
be. 

Decimalisan az ertek ugy szamithatd ki, hogy a felsd byte drteket meg kell szoroz- 
nunk 256-tal es hozza kell adni az alsd by^e erteket: azaz 



64i^256+0=16384 



Szemleltetd peldank BASIC-ben: 



LET E=0 

LET D=64 

LET DE=256*D+E 










jpijjKjgiBm, 



Az utasitasok a ielzobiteket nem allit.iak. 



Regisztertartalmak csere.ie ill, atmasoldsa 



Ebbe a csoportba 59 utasitas tartozik, ebbol 49 szorosan bsszetartozd igy ezekrol 
erdemes bsszefoglald tablazatot kdszlteni. A tdbbi 10 kildg a sorbdl ds kiildn 
targyaljuk. 





x=A 


x=H 


x=L 


x=B 


x=C 


x=D 


x=E 


LD A.x 


127/7F 


124/7C 


125/7D 


120/78 


121/79 


122/7A'” 


123/7B 


LD H,x 
LD L,x 
LD B,x 


103/67 

111/6F 

71/47 


100/64 

108/6C 

69/44 


101/65 

109/6D 

70/45 


96/60 

104/63 

65/40 


97/61 

105/69 

66/41 


98/62 

106/6A 

67/42 


99/63 

107/68 

68/43 


LD C,x 


79/4F 


76/4C 


77/4D 


72/48 


73/49 


74/4A 


75/4B 


LD D,x 


87/57 


84/54 


85/55 


80/50 


81/51 


82/52 


83/53 


LD E,x 


95/5F 


92/5C 


93/5D 


88/58 


89/59 


90/5A 


91/58 



Ezek az utasitasok a gelzobitekre nincsenek hatassal. 

Regiszterek kdzdtti tdltes lehetseges meg; 

- Az I es az R regiszterekkel kapcsolatban ; 

237,87 ED 57 LD A, I ; I reg. erteke A reg.-be 

237,95 ED 5F LD A,R ; R reg. erteke A reg.-be 

237,71 ED 47 LD I,A ; A reg. erteke I reg.-be 

237,79 ED 4F LD R,A ; A reg. drtdke R reg.-be 

Megjegyzes: a P/V jelzdbitet allltjak. 

- Csere foregiszterparok kbzdtt 

235 EB EX DEjHL ; HL ertdke OE-be es viszont 

Erdekes, bogy az utasltaskeszletben csak ez az egy ' regiszterpar ertekeinek csere je' 
utasitas letezik. 

A .ielzobiteket nem befolyasol.ia . 

- Csere fd- es segedregiszterek kbzdtt ; 

217 D9 EXX 

8 08 EX AF,AF' 

Az elsd komplett megcsereli a fd es segedregiszterek tartalmat, mlg a masodik ezt 
csak az AF es AF' regiszterekkel teszi meg. Ez utdbbit elsdsorban a .ielzdbitek tdro- 
lasara szokas alkalmazni . 

Az emlltett utasitasok BASIC analdgiaja a valtozdk kdzotti manipulacid; 

LET B-20 
LET E=10 

LET CS=B;LET B=E;LET E=CS 



Mint latjuk a cserehez BASIC-ben egy ujabb - atmeneti 
gepi kddban ezt a processzor automatikusan elvegzi 



valtozdt kell generalnunk. 





